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Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 

@ Anordnung und Verfahren zur objektorientierten Bedienung und Steuerung von technischen Einrichtungen, 
insbesondere von Computern 

(57) Anordnung und Verfahren zur Selektion und/oder 
Steuerung von technischen Einrichtungen, insbesondere 
von Computern mittels Tasten, dadurch gekennzeichnet, 
daft 

a. besondere Tasten zusatzlich auf der Tastatur angeord- 
net werden, 

b. die besonderen Tasten so auf der Tastatur angeordnet 
werden, dafc sie auch fur Schnell-Tlpper erreichbar sind, 

c. unter Benutzung der besonderen Tasten ein Interakti- 
onsobjekt innerhalb definierter und/oder realisierter Ob- 
jekte navigiert werden kann f 

d. unter Benutzung der besonderen Tasten definierte und/ 
oder realisierte Objekte mit einer Tastenbetatigung selek- 
tiert werden konnen, 

• e. unter Benutzung der besonderen Tasten eine Funktion 

• auf die selektierten definierten und/oder realisierten Ob- 

• jekte angewendet werden kann und 
, f. die besonderen Tasten mnemotechnisch gekennzeich- 
net sind, und die mnemotechnische Kennzeichnung 
gleichfalls zur Kennzeichnung der definierten und/oder 
realisierten Objekte verwendet wird. 
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Beschreibung 
1 Stand derTechnik 

5 Die Interaktion zwischen Computer und Benutzer laBt sich in drei Aspekte unterteilen: 1 . In die materiellen Interakti- 
onsgerate (Eingabe- und Ausgabegerate), 2. die virtuellen Benutzeroberflachen (visuell, akustisch, taktil) und 3. die 
menschlichen Handlungen (Aktivitaten zur benutzerseitigen En- und Ausgabe). 

Interaktionsgerate lassen sich in Eingabe- und Ausgabegerate unterteilen. Eingabegerate werden zur benutzerseitigen 
Eingabe verwendet Ausgabegerate dienen zur fur Menschen wahmehmbare Darstellungen der Benutzeroberflache. Die 
10 benutzerseitige Eingabe erfolgt durch spezifische Elemente von Interaktionsgeraten, die sogenannten Interaktionsele- 
mente. Beispiele fur Interaktionselemente sind die Tasten einer Tastatur, die Maustasten und/oder die Steuerelemente 
(z. B. Buttons) einer graphischen Benutzeroberflache. 

In Bezug auf die Interaktion lassen sich foigende Bestandteile unterscheiden: 

15 - Anwendungsobjekte und Anwendungsfunktionen: Bei Anwendungsobjekten handelt es sich beispielsweise um 

den erstellten und/oder geladenen Text in eihern Textveiarbeitungsprogranun oder die erstellte und/oder geladene 
Zeichnung in einem Zeichenprogramm. Anwendungsfunktionen haben die Aufgabe, das Anwendungsobjekt zu er- 
zeugen, zu verandem und/oder zu loschen. Beispiele fur Anwendungsfunktionen sind das Einfugen von Buchstaben 
oder die Formatierung von Textabschnitten (vgL Rauterberg 1995: 209-210). 

20 - Dialogobjekte und Dialogfunktionen: Dialogobjekte dienen zur Darstellung von Anwendungsobjekten und teil- 

weise auch Anwendungsfunktionen. Beispiele fur Dialogobjekte sind die Fenster bei Windows95 oder MacOS. 
Dialogfunktionen dienen dazu, die Darstellung von Anwendungsobjekten zu verandern. Beispiele fur Dialogfunk- 
tionen sind die Zoom-Funktion oder die Seitenansicht. Dialogfunktionen beeinflussen im Gegensatz zu den Anwen- 
dungsfunktionen nicht die interne Struktur von Anwendungsobjekten (vgl. Rauterberg 1995: 209-210). 

25 - Interaktionsobjekte und Interaktionsfunktionen: Interaktionsobjekte sind Werkzeuge, die die interaktion mit Dia- 

log- und/oder Anwendungsfunktionen und/oder -objekten ermoglichen. Beispiele fur Interaktionsobjekte sind der 
Mauszeiger und der Text-Kursor. Interaktionsobjekte sind mit den Eingabegeralen verbunden. Interaktionsfunktio- 
nen sind implementierte Ereignis-Prozeduren, die durch/den Benutzer mit Hilfe des Eingabegerates ausgelost wer- 
den, und/oder zu der Auslosung einer Funktion (Anwendungs- oder Dialogfunktion) fuhren. Beispiele fur Interak- 

30 tionsfunktionen sind der Klick und der Doppelklick mit der Maustaste und die Betatigung der Return-Taste. Inter- 

aktionsobjekte sind mit den Eingabegeraten verbunden. Die Bewegung von Interaktionsobjekten und die Anwen- 
dung von mteraktiorisfunktionen werden iiber die Eingabegerate gesteuert. 

Da in der Regel nicht immer das gesamte Anwendungsobjekt, sondern auch seine Teile erzeugt, geladen, wahmehm- 

35 bar gemacht, geandert, geloscht und/oder benutzt werden, sollen im folgenden Anwendungsobjekte und seine Bestand- 
teile als Objekt bezeichnet werden. Beispiele fur das Anwendungsobjekt "Word-Dokument" sind "Uberschrift", "Ab- 
schnitt", "Absatz", "Satz", "Wort" und "Buchstabe". Der Begriff Objekt ist nicht mit dem Objekt, das aus der objektori- 
entierten Programmierung bekannt ist, zu verwechseln. 

Fiir die Erfindung haben zwei Strukturen des Anwendungsobjekts eine besondere Bedeutung. Bei Anwendungsobjek- 

40 ten kann zwischen definierten und realisierten Strukturen unterschieden werden. Die definierte Struktur eines Anwen- 
dungsobjekts wird durch die programmiertechnischen Vorgaben festgelegt. Beispielsweise besteht das Anwendungsob- 
jekt "Dokurnent" in Microsoft Word aus den definierten Strukturen "Abschnitf\ "tJberschrift", "Absatz", ,r Wort M , "Zei- 
chen", "Kopfzeile", "FuBzeile", "FuBnote" usw. In dem vom Benutzer erstellten und/oder geladenen Anwendungsobjekt 
mussen jedoch nicht zwangsweise alle definierten Strukturen auch realisiert werden. So gibt es Texte ohne tJberschriften 

45 .und/oder FuBnoten; ein Tabellenblatt in dem TabeUenkalkulationsprogramm Excel enthalt mehrere tausend Zellen (defi- 
nierte Struktur), von denen in der Regel maximal einige hundert wirklich mit Daten und/oder Text gefullt werden (reali- 
sierte Struktur). In der Regel wird von den Benutzern nur ein Teil der verfugbaren definierten Strukturen wirklich reali- 
siert. Weiterhin iriteressiert sich der Benutzer fur bestimmte Teile eines Anwendungsobjekts, die strukturell nicht mit der 
vom Entwickler definierten Struktur ubereinstimmen muB. Denkbar ist es, daB Benutzer in einem Textdokumerit die Vor- 

50 kommen eines bestimmten Wortes oder alle Satze, die mit einem bestimmten Wort beginnen, sehen mochten. 

Um den mit der Erfindung zu erreichenden technischen Fortschritt zu verdeutlichen, wird im folgenden zwischen so- 
gennanten definierten und realisierten Strukturen von Anwendungsobjekten unterschieden. So gibt es entsprechend der 
oben eingefuhrten Terminologie definierte Objekte (definierte Strukturen von Anwendungsobjekten) und realisierte Ob- 
jekte (realisierte Strukturen von Anwendungsobjekten). Einzelne, wahmehmbare und identifizierbare realisierte Objekt- 

55 instanzen (beispielsweise eine konkrete Uberschrift oder ein bestimmter Absatz in einem Textdokument) werden im fol- 
genden Objektauspragung genannt. 

Bei den heutigen Computera mit einer graphischen Benutzeroberflache konnen alle Interaktionen in der Regel mit der 
Maus ausgefuhrt werden. Fur einen Teil der Interaktionen kann die Tastatur (vgl. Abb- 1) verwendet werden. Versierte 
Benutzer bevorzugen fur die Eingabe die Tastatur gegeniiber der Maus, da sich viele Aufgaben mit der Tastatur schneller 

60 bearbeiten lassen. Forschungsergebnisse zeigen, daB die Benutzung der Tastatur bei wenigen Tastenbetatigungen, bei der 
Verwendung von zwei bis zehn Zielen pro Benutzeroberflache, Mixtypen (Tippen und Zeigen) und fur kurze Distanzen 
die Tastatur effektiver ist als die Maus (Shneiderman 1 997: 323-324). Die Starke der Tastatur liegt demnach bei der Ver- 
wendung kurzer Distanzen und gezielter Positionierung des Interaktionsobjekts. Die Erfindung kniipft an diese Erkennt- 
nis an und bewirkt eineh Ausbau der Steuerungsmoglichkeiten von Computem durch eine spezifische Tkstaturerweite- 

65 rung. 

Um den Gewinn, der mit der Erfindung erzielt wird, zu veranschaulichen, wird im folgenden die Verfahrensweise dar- 
: gestellt, wie derzeit mit Hilfe der Tastatur Objekte (im obigen Sinne) selektiert urid Funktionen auf sie angewendet wer- 
den. Hierzu werden die Schritte einer typischen Interaktion betrachtet. Die Interaktion zur Anwendung einer Funktion 
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mittels eines Eingabegerates umfafit die folgenderi drei Schritte: 

- Navigation, d. h. Bewegung eines Interaktionsobjekts innerhalb eines Anwendungsobjekts 

- Selektion, d. h. Identification eines Objekts; das selektierte Objekt wind in der Regel durch eine Markierung an- 
gezeigt 6 5 

- Funktionsanwendung, d. h. Auswahl und Auslosung einer Funktion auf ein selektiertes Objekt. 

Im folgenden soil die Selektion eines Objekts per Thstatur als tastaturgesteuerte Selektion und eine Selektion per Mans 
entsprechend als mausgesteuerte Selektion bezeichnet werden. Die Anwendung von Funktionen fiber die Tastatur wird 
hier als tastaturgesteuerte Funktionsanwendung und entsprechend die Anwendung einer Funktion unter Verwendung der 10 
Maus als mausgesteuerte Funktionsanwendung bezeichnet. 

Im Zentrum des Benutzerinteresses stent das vom Benutzer ersteUte und/oder geladene Anwendungsobjekt Fur die 
Benutzer von Ihteresse sind Moglichkeiten, bestimmte Strukturen und leile des Anwendungsobjekts zu selektieren und 
dann Funktionen hierauf anzuwenden. Im folgenden werden Beispiele fur eine tastaturgesteuerte Objektseiektion und 
Funktionsanwendung betrachtet Da Styleguides (Microsoft 1995: 52-54; Apple Computer 1992: 287) zwischen Selek- 15 
tionstechniken von drei Objekttypen (Textobjekt, Feldobjekt und Graphikobjekt) unterscheicien, werden diese als Bei- 
spiele herangezbgen. Die Beispiele dienen dazu, die Anzahl der lastenbetatigungen fur die Anwendung einer Funktion 
zu ermittelni urn nachzuweisen, daB die Erfindung einen Gewinn im Hinblick auf die tastaturgesteuerte Objektseiektion 
und Funktionsanwendung darstellt. 
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Beispiel Textobjekt (Microsoft Word) (vgi Tabelle 1) 
Wort kursiv setzen 

Angenommen wird, daB die Einfugemarke im Wort steht. Urn ein Wort kursiv zu setzen, ist dieEinfiigemarke vor oder 25 
hmter das Wort zu bewegen (STRG + Pfeil nach links oder recht). Jetzt kann das Wort selektiert (STRG + UMSCHALT 
+ Pfeil nach links oder recht und halten) und kursiv gesetzt werden (Taste "k"). Es werden wenigstens 7 Tastenbetatifrun- 
gen benotigt. & 

Satz kursiv setzen . 30 

Es wird ein Satz mit 10 Wortem angenommen, und die Einfugemarke befindet sich im vierteri Wort. Die Einfuge- 
marke ist zum Beginn des Satzes zu bewegen (STRG + viermal Pfeil nach links); anschlieBend kann der Satz selektiert 
werden (STRG + UMSCHAL + zehnmal Pfeil nach rechts und halten). Jetzt kann der Satz kursiv gesetzt werden (Taste 
"k"). Es werden mindestens 18 Tastenbetatigungen benotigt. 35 

Absatz ausschneiden 

Es wird angenommen, daB die Einfugemarke im Absatz steht. Zuerst ist die Einfugemarke zum Beginn des Absatzes 
zu bewegen (STRG + Pfeil nach oben); anschlieBend wird der Absatz selektiert (STRG + UMSCHALT + pfeil nach un- 
ten). Der Absatz kann jetzt ausgeschnitten werden (STRG + x): Es werden mindestens 7 Tastenbetatigungen benotigt 

Fazit (Microsoft Word) 

Der Vorgang der Selektion bedarf der Betatigung mehrerer Tasten. Insbesondere ist bei der Selektion von Wort-, Satz- 45 
und Absatz-Objekten die Einfugemarke vor oder hinter das Objekt zu positionieren. Es gibt keine Moglichkeit, cHe Ob- 
jekte mit einem Tastendruck direkt zu selektieren; dies ist beispielsweise mit der Maus iiber Klick, DoppelkHck und 
Dreifachklick moglich. 

Beispiel Feldobjekt (Microsoft Excel) (vgl. Tabelle 2) 50 

Es werde eine vom Benutzer ersteUte Tabelle mit 5 Zeilen und 7 Spalten angenommen. Die Einfugemarke befindet 
sich in Zeile 3 und Spalte 4, also genau in der Mitte der Tabelle. 

Format in aktueller Tabellenzeile auf Datum andern 55 

Um eine Zeile zu selektieren, ist die Einfugemarke zum Beginn der Zeile zu bewegen (STRG + Pfeil nach links)' an- 
schlieBend kann die Zeile selektiert werden (STRG + UMSCHALT + Pfeil nach rechts halten). Jetzt kann die Formatie- 
rung der Zellen auf eine Datums-Formatierung geandert werden (Taste * A "). Es werden 6 Tastenbetatigungen benotigt. 

Spalte fett setzen 

Es wird dieselbe Ausgangssituation angenommen. Um eine Spalte zu selektieren, ist die Einfugemarke zum Anfang 
Oder Ende der Spalte zu bewegen (STRG + Pfeil nach oben); anschlieBend kann die Spalte selektiert (STRG + UM- 
SCHALT + Pfeil nach unten) und die Funktion angewendet werden (Taste "f '). Es werden 6 Tastenbetatigungen benotigt 
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Fazit (Microsoft Excel) 

Der Vorgang der Selektion bedarf der Betatigung mehrerer Tasten. Fur die Selektion definierter Strukturen, wie bei- 
spielweise einer ganzen Zeile oder einer ganzen Spalte des Tabellenblattes liegen Tastenkombinationen vor. Fiir die Se- 
lection von Tabellen-Objekten, wie beispielsweise spezifischer Spaltenoder Zeilen stehen keine Tastenkombinationen 
zur Verfugung. • * 

Beispiel Graphikobjekt (Visio Professional) (vgl. Tabelle 3) 
Es werde angenommen, daB es eine Zeichnung mit mehreren Shapes auf einem Zeichenblatt gebe. 

Ein Shape kopieren 

Es werde angenommen, daB kein Shape der Zeichnung selektiert sei. Mit der Tastatur kann ein Shape nicht kopiert 
werden, da die Selektion eines Shapes nur per Maus moglich ist. 

Zusammenhangende Shapes gruppieren 

Es werde angenommen, daB ein Shape selektiert ist. Die Selektion der miteinander verbundenen Shapes ist nur mit der 
Maus moglich. Per Tastatur konnen ausschlieBlich alle graphischen Objekte selektiert werden (STRG + a). Die Selektion 
einzelner graphischer Objekte sowie die Selektion zusammengehoriger graphischer Objekte ist nicht moglich. 

Fazit (Visio Professional) 

Die Selektion spezifischer graphischer Objekte oder miteinander verbundener graphischer Objekte ist per Tastatur 
nicht moglich. 

Die Verbesserung einer tastaturgesteuerten Objektselektion und Funktionsanwendung muB den folgenden Anforde- 
rungen gerecht werden: ■* * 

~ Vereinfachte Selektion von Objekten (z. B. von Text-, Feld- und Graphikobjekten) durch weniger Tastenbetati- 
gungen 

- Erreichbarkeit der Tasten fur Schnell-Tipper durch giinstige Anordnung entsprechender Tasten 

- Erleichterte Anwendbarkeit der tastaturgesteuerten Objektselektion durch einfaches Erlemen der Zuordnung von 
Tasten zu Objekten 

Die heutigen, handelsiiblichen Tbstaturen bieten in diesem Sinne keine Verbesserungsmoglichkeit: 

- 101/102-Tastatun Die Funktionstasten sind fur eine tastaturgesteuerte Objektselektion prinzipiell brauchbar. Da 
sie aber nicht Bestandteil des zentralen Textblocks sind, bedeutet die Bedienung dieser Tasten immer eine Ineffi- 
zienz bei der Aufgabenbearbeitung. Bei einem flinken Zehnfinger-Schreiber reiBt der Tlpp-HuB in der Regel durch 
die Bedienung von Funktionstasten ab; AuBerdem sind sie bereits nut Funktionen belegt 

- 101/102-Tastatur Modus-Tasten (vgl. Abb. 1 und Anhang B) sind fiir eine tastaturgesteuerte Objektselektion 
nicht geeignet. Prinzipiell ist es zwar moglich, iiber diese Tasten Objekte zu selektieren und Funktionen anzuwen- 
den. Jedoch sind die auf der Tastatur vorhandenen Tasten mit Funktionsanwendungen bereits sehr umfangreich be- 
legt. Dire Bedienung erfordert einen hohen Lernaufwand und bei kombinierter Tastenanwendung einige Fingerfer- 
tigkeit. 

- 103/1 04-Tastatur (Windows 95-Tastatur): Die auf der 103/104-Wlndows95-Tastatur zusatzlich angebrachten An- 
wendungs- und Windows-Tasten (vgl. Abb. 1, Anhang B) erlauben den direkten Zugriff auf das Start-Menu und das 
Kontext-Menil Eine Verbesserung der Selektion von Objekten ist damit jedoch nicht moglich. 

- Matrix-Tastaturen: Bei Matrix-Tastaturen (z. B. Cherry "G 80-1950") sind die Tasten in einem Rechteck ange. 
ordnet. Sie sind in der Regel frei belegbar. Damit besteht das Hauptproblem dieser Tastatur darin, daB sich die Be- 
nutzer aufgrund der anderen Tasten-Anordnung in der Handhabung und aufgrund der anderen Tasten-Belegung in 
der Benutzung komplett umstellen mussen. Deshalb ist diese Tastatur nicht geeignet. 

- Multimedia- und Internet-Tastaturen: Sogenannte Multimedia- oder Intemet-Tastaturen bieten ebenfalls keine 
Problemlosung an. Das Prinzip dieser Tastaturen besteht darin, daB in der oberen rechten Ecke der Tastatur Zusatz- 
tasten angebracht werden, die mit bestimmten Funktionen belegt werden. So bietet die Internet-Tastatur von Logi- 
Tech "Logitech Internet Keyboard" 17 zusatzliche Tasten, mit denen das Browsen im World Wide Web unterstutzt 
wird. Diese Tasten sind. damit auf bestimmte Anwendungen hin zugeschnitten. Hierrnit ist lediglich eine Selektion 
und Funktionsanwendung von HTML-Objekten moglich, aber nicht allgemein von Text-, Graphik-, und/oder Feld- 
objekten. AuBerdem sind die zusatzlich angebrachten Tasten nicht ohne Unterbrechung des Tipp-Flusses erreichbar. 
Das "NewTouch Compact Keyboard" von Logitech bietet oberhalb des Ziffernblockes (vgl. Abb. 1, ZifTer 6) drei 
zusatzliche Tasten an, die fur den Aufruf bevorzugte Webseiten programmiert werden konnen. Auch mit diesen Ta- 
sten kann die Selektion realisierter Objekte nicht verbessert werden. Sie beziehen sich, wie bei der "Internet-Tasta- 
tur" auf HMTL-Objekte. AuBerdem sind sie umstandlich zu erreichen, so daB der Tipp-RuB unterbrochen wird. Das 
von der Fa. Boeder angebotene "Professional Keyboard" bietet rechts vom Ziffernblock zusatzliche sogenannte 
Multimedia-Tasten an. Diese sind mit Funktionen fiir das Abspielen von Multimedien belegt, also beispielsweise 
"Play", "Stop", "Pause", "Volume up", "Volume down", "Mute", "Eject", "Close". Auch mit diesen Tasten wird die 
Selektion realisierter Objekte nicht verbessert, da mit ihnen erstens nur bestimmte, multimediale Objekte selektiert 
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werden konnen, und zweitens die Bedienung der listen aufgrund ihrer Anordnung eine Unterbrechung des Tipp- 
Flusses bedeutet 

2 Benennung der Probleme 5 

Das Problem betrifft die Art, wie derzeit Objekte tastaturgesteuert selektiert und anschlieBend Funktionen auf die se- 
lektierten Objekte tastaturgesteuert angewendet werden konnen. Die Objektselektion ist bei Textobjekten (wie z. B. bei 
Microsoft Word) nur uber niehrere Tastenkombinationen moglich, bei anderen Objekten (Graphikobjekten, wie z.B. Vi- 
sio Professional) ist die tastaturgesteuerte Selektion von Objekten uber die Tastatur gar nicht moglich. 10 

Ein Grundproblem der tastaturgesteuerten Objektselektion besteht darin, daB die Einfiigemarke bei einer tastaturge- 
steuerten Selektion immer den Anfang oder das Ende einer Selekfion darstellt. Eine tasUtuigesteuerte Objektselektion, 
wie dies mit der Maus moglich ist (Doppelklick auf einen Teil des Objekts bewirkt die Objektselektion, unabhangig von 
der Position der Einfiigemarke), ist liber die Tastatur nicht moglich. 

Hiermit ist ein weiteres Problem verbunden. Da der Benutzer die Einfiigemarke vor oder hinter das Objekt zu bewegen 15 
hat, muB er auch fur die Bewegungder Einfugemarke die Tastenkombinationen erlemen. Es sei darauf hingewiesen, daB 
in den drei dargestellten Beispielen die giinstigen Tastenkombinationen angewendet worden sind. Verfiigt der Benutzer 
nicht uber dieses Wissen, oder hat er es bereits wieder vergessen, so sind noch mehr Tastenbetatigungen zur Selektion 
und/oder Funktionsanwendung notwendig. 

Viele Benutzer nutzen diese Form der Interaktion gar nicht, da sie mnemotechniseh schwierig zu erlernen und fein- 20 
motorisch schwierig zu bedienen ist. Bei einigen Tppen von Objekten (Graphikobjekten, Objekt "Satz" in Microsoft 
Word) ist eine tastaturgesteuerte Objektselektion gar nicht moglich. 

Hier ensteht ein weiteres Problem: Die Benutzer miissen in diesen Interaktionssituationen von der Tastatur zur Maus 
wechseln, was zwangslaufig zu einer zeitlichen Verzogerung der Interaktion fuhrt; wurde er die lastenkombination ken- 
nen oder gabe es einen einfacheren Mechanismus zur tastaturgesteuerten Objektselektion, so wurde er diese auch bevor- 25 
zugen. ' 

Weiterhin orientieren sich die Tastenkombinationen iiberwiegend an der definierten und nicht an der realisierten Ob- 
jektstruktur (im obigen Sinne). So gibt es beispielsweise in Excel keine Tastenkombination, mit der die erste Zeile einer 
vom Benutzer erstellten undVoder geladenen Tabelle selektiert werden kann. Da .selbe gilt fur die erste Spake einer la- 
belle. Der Benutzer arbeitet jedoch iiberwiegend mit von ihm erstellten, realisierten Objektenstrukturen. Insofern ist es 30 
problematisch, daB gerade fur diese Objektstrukturen teilweise gar keine tastaturgesteuerten Objektseiektionen und/oder 
Funktionsanwendungen vorhanden sind. 

Zusammenfassend laBt sich sagen, daB die ubliche tastaturgesteuerte Objektselektion derzeit 

- umstandlich, 35 

- schwierig zu merken und 

- teilweise gar nicht moglich ist. 

3 Beschreibung des Losungsvorschlags 40 

Angestrebt wird eine Anordnung von Tasten und ein Verfahren zur tastaturgesteuerten Objektselektion und anschlie- 
Bender Funktionsanwendung, mit dem ohne Unterbrechung des Uppflusses Objekte direkt, d. h. mit einer einzigen Ta- 
stenbetatigung, selektiert und anschlieBend Funktionen auf diese Objekte angewendet werden konnen, und das leicht an- 
wendbar und leicht erlembar ist. 45 

An diesen Punkt kniipft die Erfindung an. Technisch wird die Tastatur hierzu um sogenannte ObjektTasten (Object- 
Keys) erganzt Die ObjektTasten haben den Zweck, definierte und realisierte Objekte nicht unter Verwendung von Ta- 
stenkombinationen zu selektieren (wie oben beschrieben), sondem unter Verwendung jeweils neu hinzugefugter, spezi- 
fischer Tasten. 

Die Erfindung beinbaltet ein Anordnungsprinzip (Anordnung der ObjektTasten aiif der Tastatur) und ein Verfahren- so 
sprinzip (Benutzung der ObjektTasten zur Navigation, Selektion und Funktionsanwendung). Beide Prinzipien werden im 
folgenden beschrieben. 

Anordnungsprinzip 

Die ObjektTasten werden bevorzugt so in die Tastatur integriert, daB, sie auch fur Schnell-Tipper gut erreichbar blei- 
ben, also ohne daB der Tipp-FluB abreiBt. Beispielsweise werden die ObjektTasten unterhalb der Modus- und/oder Leer- 
tasten angeordnet (vgl. Abb* 2, Ziffer 7) . Die Zuordnung der Objekte zu ObjektTasten erfolgt danach, rnit welcher Wahr- 
scheinlichkeit ein Objekt selektiert wird. Diejenigen Objekte, die haufiger selektiert werden, sollten denjenigen Objekt- 
Tasten zugeordnet werden, die fur die Benutzer individuell leichter erreichbar sind. Unter der Anhahme, daB die Objekt- 60 
Tasten wie in Abb. 2, Ziffer 7 angeordnet werden, ist es empfehlenswert, die haufiger zu selektierenden Objekte den 
mittleren ObjektTasten zuzuordnen. 

Die ObjektTasten werden insbesondere so gekennzeichnet, daB ihre Zuordnung zu einem Objekt mnemotechniseh un- 
terstutzt wird. Dies kann beispielsweise durch eine Farbkodierung erfolgen. Die mnemotechnische Kodierung kann das 
einer ObjektTaste zugeordnete Objekt wieder aufnehmen. Beispielsweise ist es moglich, die Objekte selbst mit der Farbe 65 
der zugeordneten ObjektTaste zu markieren. Wird das Anwendungsobjekt "Text" in Objekte, wie "Uberschrift", "Ab- 
schnitt", "Absatz", "Satz" und "Wort" unterteilt, so konnen die einzelnen Objekte mit einem entsprechend farbigen Rah- 
men dargestellt werden. Es ist vorteilhaft, wenn der Benutzer entscheiden kann, ob die farbige Markierung der Objekte 
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an- oder ausgeschaltet ist. Hierdurch wird zusatzlich der LemprozeiS der Zuordnung der ObjektTasten zu den einzelnen 
Objekten erleichtert. Insbesondere entfallt das Erlernen ninemotechnisch schwieriger Tastenkombinationen fur die Ob- 
jektselektion. 

Bei Tastaturen mit veranderbaren Displays wird vorgeschlagen, die Zuordnung der ObjektTasten zu Objekten dyna- 
misch durchzufuhren. Wahrend der Benutzung kann sich die Belegung einer ObjekfTaste andern, was durch die veran- 
derte Display-Darstellung auf der Tastanir kenntlich gemacht wird. 

Bestehende Tasten konnen auch zu ObjektTasten ' , umfunktioniert ,, werden. Ebenfalls ist es vorgesehen, bei Tastaturen 
mit dynamischen Belegurigen die ObjektTasten ebenfalls dynamisch festzulegen. Welche ObjektTasten prinzipiell wel- 
chen Objekten zugeordnet werden, kann vom Entwickler, aber auch vom Benutzer festgelegt werden. Die Zuordnung der 
ObjektTasten erfahrt der Benutzer durch die mnemotechnische Kennzeichnung. 

Die Zuordnung von ObjektTasten zu Objekten kann auf mehrere Arten erfolgen: 

- 6bjektTasten werden definierte und/oder realisierte Objekte zugeordnet Sie werden vom Entwickler vorkonfigu- 
riert. Der Benutzer kann die Einstellung verandern, d. h. die Zuordnung von ObjektTasten zu Objekten kann wech- 
seln. 

- ObjektTasten werden Objektauspragungen fest zugeordnet. Die Einstellung erfolgt vom Entwickler und/oder 
wird vom Benutzer selbst festgelegt 

Beispiel: Ein Benutzer arbeitet mit einem Zeichenprogramm und erstellt auf vier Ebenen verschiedene Bestandteile 
einer Zeichnung. Der Benutzer verwendet zur Erstellung der Zeichnung eine eingescannte \forlage, die eine Objekt- 
auspragung darstellt. Diese wird mit einer ObjektTaste Verbunden. Bei Betatigung der ObjektTaste wird die "Vor- 
lage" beispielsweise automatisch in den Vordergrund geholt. 

- ObjektTasten werden Systemen zugeordnet. 

Beispiel: Ein Mail-Programm kann durch die Betatigung einer ObjektTaste aufgerufen werden; das Programm- 
durchsucht dann automatisch die Mailbox.und teilt dem Benutzer mit, wieviele neue Mails eingegangen sind. . 

- ObjektTasten werden Objekten dynamisch zugeordnet. Wahrend der Benutzung verandert sich die Zuordnung. 
Beispiel: In einem System gibt es verschiedene Arbeitsumgebungen mit unterschiedlichen Objekten. "Ben-itf der 
Benutzer eine Arbeitsumgebung, werden die ObjektTasten automatisch den in der Arbeitsumgebung auftretenden 
Objekten zugeordnet. Die veranderte Zuordnung kann bei Tastaturen mit Displays (pro Taste) kenntlich gemacht 
werden. 

. Damit der Benutzer sich liber die Belegung der ObjektTasten inforrnieren und sie gegebenenfalls verandern kann, wird 
die Belegung vorzugsweise auf der Benutzeroberflache, insbesondere der graphischen, dargestellt. Die Tasten-Belegung 
kann hieriiber abgerufen und auch verandert werden. 

Weiterhin ist es vorgesehen, ObjektTasten nicht nur auf der Tastatur, sondern auch auf der Maus oder einem anderen, 
hierfur gesondert hergestellten Eingabegerat anzuordnen. Die Wahl spezieller Eingabegerate hangt von der Aufgabe der 
Benutzer und der Konfiguration des eingesetzten Computers bzw. des technischen Cerates ab. Fur die Erstellung von 
Zeichnungen mit Hilfe von Stift und Graphik-Tablett bedeutet dies, auf dem Stift ObjektTasten anzuordnen. Mit diesen 
konnen dann die fur den Benutzer wichtigsten Objekte selektiert werden. AuBerdem wird vorgeschlagen, ObjektTasten 
in anderen Umgebungen einzusetzen. Eine Verwendung von ObjektTasten in "Embbed Systems" wird ebenfalls vorge- 
sehen. Auch hier dienen sie zur Objektselektion. 

Verfahrensprinzip 

Wie bereits dargestellt, werden fur eine tastaturgesteuerte Objektselektion und anschlieBende Funktionsanwendung 
drei Verfahrensschritte benotigt Navigation, Selektion und Funktionsanwendung. Das Verfahrensprinzip wird an den 
drei bekanntesten Objektbeispielen "Ibxtobjekt", "Feldobjekt" und "Graphikobjekt" (Microsoft 1995: 52-54; Apple 
Computer 1992: 287) aufgezeigt: 

l.Schritt 
Navigation 

Der Benutzer navigiert mit Hilfe der l^statur und/oder der Maus das Interaktionsobjekt (Mauszeiger, Textkursor usw.) 
durch das Anwendungsobjekt. Ziel der Navigation ist .es, das Interaktionsobjekt so zu positionieren; daB im Sinne des 
Benutzers eine sinnvolle Objektselektion moglich wird. Bereits fur die Navigation konnen die ObjektTasten eihgesetzt 
werden. Durch Betatigung der ObjektTasten in Verbindung mit der STRG-Taste kann die Einfugemarke um die gewahlte 
ObjekUange verschoben werden (v^, Tabelle 10, Ziffern 1.6 und 2.6). Durch Betatigung einer ObjektTaste in Verbin- 
dung mit einer Pfeiltaste wird die Objektselektion objektweise verschoben. Hierdurch ist es dem Benutzer moglich, nicht 
die Einfugemarke, sondern die gesamte Objektselektion zu navigieren (ygl. Tabelle 10, Ziffern 1.5 und 2.5). Navigation 
und Selektion fallen in diesem Fall zusamnien. Dieselben Navigationsfunktionen konnen auch auf einen Navigationsbe- 
reich beschrankt angewendet werden. Dies ist durch die Verwendung yon zwei ObjektTasten moglich. Mit einer Objekt- 
Taste wird der Navigationsbereich festgelegt (die umfassendere) und mit der anderen ObjektTaste der Selektionsurnf ang 
(vgl. Tabelle 11, Ziffern 1.5, 2.5, 1.6 und 2.6). Dies wird im unten weiter an den drei Beispielen "Textobjekt", "Feldob- 
jekt" und "Graphikobjekt" aufgezeigt Da Benutzer in einigen Fallen nur in bestimmten Bereichen navigieren woilen 
(beisptjelsweise auf einer bestimmten Textseite oder in einem bestimmten Bereich einer Graphik), ist es mit Hilfe der Ob- 
jektTasten zusatzlich moglich, den aktuellene Navigationsbereich einzuschranken. Dies erfolgt durch Betatigung von 
zwei ObjektTasten. Mit derjenigen ObjektTaste, der das umfassendere Objekt zugeordnet ist, legt den Navigationsbe- 
reich fest. Die.zweite ObjektTaste, der das kleinere Objekt zugeordnet ist, hat dann die bekannten Funkuorialitaten fur 
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die Navigation. Wird in einem durch eine ObjektTaste beschrankten Bereich navigiert, liegt das Rotationsprinzip zu- 
grunde: 1st eine Navigation am Ende des eingeschrankten Navigatipnsbereichs angekommen, beginnt die Navigation 
wieder am Beginn 'des eingeschrankten Navigationsbereichs (vgl. Tabelle 11). 

Textobjekt 5 

Es werde angenommen, dafi sich die Einfugemarke irgendwo im Text befindet, und die ObjektTasten wie in Abb. 3, 
Ziffern 1 bis 6, vorhanden und belegt sind. Durch Betatigung einer ObjektTaste (z. B. die ObjektTaste mit der Belegung 
"Seite") in Verbindung mit einer Pfeiltaste wird die Selektion objektweise (z. B. die Seitenselektion) verschpben. Hier- 
durch ist es dem Benutzer moglich, von Objekt zu Objekt zu navigieren (vgl. Tabelle 4 fur die Festlegung des Selekri- 10 
onsbereichs und Tabelle 12, Ziffern 5). Navigation und Selektion fallen in diesem Fall zusammen. Auch kann mit Hilfe 
der ObjektTasten die Einfugemarke objektweise navigiert werden. Hierzu wird die ObjektTaste in Verbindung mit der 
STRG und einer Pfeiltaste verwendet (vgl. Tabelle 12, Ziffern 6). 

Feldobjekt 15 

Es werde angenommen, daB sich die Feldmarke auf dem Tabellenblatt befindet und auf dem Tabellenblatt mehrere rea- 
lisierte Tabellen dargestellt sind, die durch eine Leerzeileund/oder eine Leerspalte voneinander getrennt sind. Weitefhin 
werde angenommen, dafi die ObjektTasten wie in Abb. 4, Ziffern 1 bis 6 vorhanden und belegt sind. Mit Hilfe der Ob- 
jektTasten kann eine gezielte Navigation zwischen den realisierten Tabellen erzielt werden. Urn die Feldmarke zur linken 20 
oberen Ecke der, von der Einfugemarke aus betrachtet, nachsten Tabelle auf der rechten Seite eines Tabellenblattes zu be- 
wegen, wird die ObjektTaste "Tabelle" zusammen mit der STRG-Taste gedriickt und die Pfeiltaste nach rechts betatigt 
Analog kann die Feldmarke zur nachsten Tabelle oberhalb, unterhalb und links von der Position der aktuellen Feldmarke 
durch Verwendung der Pfeiltasten nach pben, links und unten bewegt werden (vgl. Tabelle 13, Ziffern 5 und Tfcbelle 5). 
Hierdurch wird automatisch die linke obere Zelle der realisierten Tabelle selektiert . Auch k inn die S,elektion eines Feld- 25 
objekts verschoben, d. h. navigiert werden. Hierzu wird die ObjektTaste in Verbindung mit einer Pfeiltaste betatigt (vgL 
Tabelle 13, Ziffern 6). Navigation und Selektion fallen in diesem Fall zusammen. 

Graphikobjekt 

30 

Es werde angenommen, dafi keines der Graphikobjekte markiert ist. Weiterhin werde angenommen, dafi die Objekt- 
Tasten wie in Abb. 5, Ziffern 1 bis 6 vorhanden und belegt sind. Bisher war es nicht moglich, innerhalb eines oder meh- 
rerer Graphikobjekte tastaturgesteuert zu navigieren. Mit Hilfe der ObjektTasten ist dies moglich. Wird eine ObjektTaste 
betatigt, so wird der Teil des gesamten Graphikobjekts selektiert, der mit der betatigten ObjektTaste ubereinstimmt. Gibt 
es mehrere solcher Objekte so wird dasjenige selektiert, das zuerst auf das Zeichenblatt eingefugt wurde (zur Objektse- 35 
lektion vgl. Tabelle 6). Wird eine ObjektTaste in Verbindung mit einer Pfeiltaste betatigt, so wird die Selektion des Gra- 
phikobjekts zum nachstgelegenen Graphikobjekt nach rechts verschoben, d. h. die Selektion wird durch das Graphikob- 
jekt hindurch navigiert. Die anderen Richtungen (oben, unten, links) sind ebenfalls vorgeser en (vgl. Tabelle 14, Ziffern 
5). Navigation und Selektion fallen in diesem Fall zusammen. 

40 

2.Schritt 
Selektion 

Nach der Navigation wird in der Regel ein intendiertes Objekt selektiert. Zweck der Selektion besteht darin, Objekt- 45 
strukturen auszuwahlen, auf die dann im dritten Schritt eine Funktion angewendet wird. Teilweise ist eine Trennung von 
Navigation und Selektion gar nicht moglich, wie beispielsweise beim Graphik- und Feldobjekt. Die Selektion wird unter 
Verwendung vori ObjektTasten grundsatzlich dadurch erzielt, dafi eine ObjektTaste betatigt wird. Je nach Belegung der 
einzelnen ObjektTasten werden verschiedene realisierte Strukturen desjenigen Objekts selektiert, in oder unmittelbar vor 
dem sich Einfugemarke befindet (vgl. Tabelle 10, Ziffern 1.1, 1.2, 1.3, 2.1, 2.2 und 2.3). Im folgenden wird die Objekt- 50 
selektion unter Verwendung der ObjektTasten an den Beispielen "Textobjekt", "Feldobjekt" und "Graphikobjekt" aufge- 
zeigt. 

Textobjekt 

.55 

Es werde angenommen, dafi sich die Einfugemarke irgendwo im Text befindet, und die ObjektTasten wie in Abb* 3, 
Ziffern 1 bis 6, vorhanden und belegt sind. Durch Betatigung einer ObjektTaste wird diejenige Struktur desjenigen Ob- 
jekts selektiert, die der ObjektTaste zugeordnet ist. Wird beispielsweise die ObjektTaste "Seite" betatigt, so wird die Seite 
selektiert, in der sich die Einfugemarke befindet. Weitere Beispiele zur Selektion von Textobjekten sind in Tabelle 4 bei- 
spielhaft aufgefuhrt. Zudem ist es moglich, die Selektion eines Textobjekts zu vergrofiern und verkleinem. Zum Vergro- 60 
Bern der Selektion wird nach dem Halten der ObjektTaste zusatzlich die STRG-, UMSCHALT- und eine Pfeiltaste beta- 
tigt. Handelt es sich urn die Pfeiltaste "rechts", so wird die Textselektion nach rechts hin um diejenige Objektlange ver- 
grofiert, die dem Objekt der gehaltenen ObjektTaste entspricht. Wird die Pfeiltaste "links" betatigt, so wird das selektierte 
Textobjekt nach links entsprechend vergrofiert. Wird die ObjektTaste zusammen mit der ALT-, der UMSCHALT- und ei- 
ner Pfeiltaste betatigt, so wird die Selektion des Textobjekts um diejenige Objektlange verringert, die dem Objekt der ge- 65 
haltenen ObjektTaste entspricht (vgl. Tabelle 12, Ziffern 7 und 8). « 
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Feldobjekt 

Es werde angenommeri, daB sich die Eintugemarke bereits in einer realisierten Tabelle befindet und auf demTabellen- 
blatt mehrere realisierte Tabellen dargestellt sind, die durch eine Leerzeile und/oder eine Leerspalte voneinander getrennt 
5 sind! Weiterhin werde angenommem daB die ObjektTasten wie in Abb. 4, Ziffem 1 bis 6 vorhanden und belegt sind. 
Durch Betatigung der ObjektTasten wird diejenige Struktur desjeriigen Objekts selektiert, die der ObjektTaste zugeord- 
net ist. Wird beispielsweise die ObjektTaste "Tabelle" betatigt, so werden alle Felder der realisierten labelle markiert 
Weitere Beispiele zur Selekdon von Feldobjekten sind in Tabelle S beispielhafl aufgefuhrt Auch bei den Feldobjekten ist 
es moglich, die Selektion eines Feldobjekts zu vergroBern und zu verkleinem. Ztun VergroBern werden hach Betatigung 
10 einer ObjektTaste zusatzlich die STRG-, die UMSCHALT- und eine Pfeiltaste betatigt. Wird die ObjektTaste "Tabelle" 
und die Pfeiltaste "unten betatigt, so wird die aktuelle Tabellenselektion tun die Selektion einer realisierten Tabellen, die 
sich unterhalb der selektierten befindet, erweitert. Wird die ObjektTaste zusammen mit der ALT-, der UMSCHALT- und 
einer Pfeiltaste betatigt, so wird die Selektion des Feldobjekts unrdenjenigen Objektanteil verringert, der dem Objekt der 
gehaltenen ObjektTaste entspricht (vgi. Tabelle 13, ZifTern 7 und 8). 

15 

Graphikobjekt 

Es werde angenommen, daB keines der Graphikobjekte markiert ist. Weiterhin werde angenommen, daB die Objekt- 
Tasten wie in Abb. 5, Ziffem 1 bis 6 Vorhanden urid belegt sind. Bisher war es nicht moglich, eines oder mehrerer Gra- 

20 phikobjekte tastaturgesteuert zu selektieren. Mit Hilfe der ObjektTasten ist dies moglich. Wird eine ObjektTaste betatigt, 
so wird der Teil des gesamten Graphikobjekts selektiert, der mit der betatigten ObjektTaste ubereinstimmt Gibt es meh- 
rere solcher Objekte so wird dasjeriige selektiert, das zuerst auf das Zeichenblatt eingefugt wurde (zur Objektselektion 
vgl. Tabelle 6). Auch bei den Graphikobjekten ist es moglich, eine Selektion zu vergroBern und zu verkleinem. Hierzu 
wird, genau wie bei den Text- und Feldobjekten, eine ObjektTaste gehalten. Zusatzlich wird die STRG-, die UM- 

25 SCHALT- und eine Pfeiltaste betatigt. Handelt es sich bei der ObjektTaste urn die "Shape'-Taste, so wird bei entspre- 
chender Anwendung die bestehende Selektion um ein "Shape" in Pfeilrichtung erganzt. Entsprechend ist es moglich, die 
bestehende Selektion zu verringem. Hierzu wird die ObjektTaste und zusatzlich die STRG-, die ALT- und eine Pfeiltaste 
verwendet. Sind beispielsweise funf Shapes selektiert und wird die Tastenkombination mit einer Pfeiltaste "links" beta- 
tigt, so wird das sich am weitesten rechts befindliche Shape wieder aus der Selektion herausgenommen Andere Richtun- 

30 geri (oben, unten, rechts) sind ebenfalls vorgesehen (vgl. Tabelle 14, ZifFern 6). 

- ■ 3.Schritt 

Funktionsanwendung 

35 

Es werde angenommen, daB ein Objekt selektiert wurde. Nach der Navigation und der Selektion werden in der Regel 
Funktionen auf das selektierten Objekt angewendet Ziel der Funktionsanwendung ist es, ein bestehenden Objekt in ein 
den Vorstellungen der Benutzer entsprechendes Objekt zu verandern. Fur tastaturgesteuerte Funktionsanwendungen ste- 
hen Funktionstasten, Kurztastenschlussel und/oder (benutzerdefinierte) Zugriffs-Tasten (vgl. Anhang B) zur Verfugung. 
40 Fur alle drei Objektrypen (Text-, Feld- und Graphikobjekt) kann die Anwendung der Kurztastenschlussel fur die Zwi- 
schenablage beispielhafl aufgefuhrt werden. Nach der Objektselektion fuhrt der Kurztastenschlussel STRG + c dazu, daB 
das selektierte Objekt in die Zwischenablage kopiert wird (vgl. Tabelle 10, ZirTern 1.4, 2.4, Tabelle 12 (fur Textobjekte), 
Ziffem 4; Tabelle 1 3 (fur Feldobjekte), Ziffem 4; Tabelle 14 (fur Graphikobjekte), Ziffern 4). 

45 Der mit der Erfindung erzielte Gewinn 

Die Benutzung und der Gewinn, der mit der Erfindung erzielt wird, wird im folgenden an drei Beispielen verdeutlich. 
Fiir die folgenden Beispiele wird angenommen, daB die Tastatur uber sechs ObjektTasten verfugt und gemaB Abb. 2, Zif- 
fer 7, angeordnet sind. 

50 

Beispiele fur das Textobjekt (Microsoft Word) 

. Es werde angenommen, daB die ObjektTasten wie in Abb* 3, Ziffem 1 bis 6, belegt sind. Um ohne ObjektTasten ein 
Wort in Microsoft Word per Tastatur kursiv zu setzen, sind 7 Tastenbetatigungen notwendig (vgl. Tabelle 1, Ziffem 1). 

55 Mit der Verwendung von ObjektTasten werden lediglich 2 Tastenbetatigungen (ObjektTaste 2, Taste "k") (vgl. Tabelle 4, 
Ziffem 2) benotigt (Einsparung 71%)). Um einen Satz in Microsoft Word ohne ObjektTasten kursiv zu setzen, werden 
ohne ObjektTasten 18 und mit ObjektTasten 3 (ObjektTaste 4, Taste "k") (vgl. Tabelle 4, Zeile 3) benotigt (Einsparung: 
89%). Um einen Absatz auszuschneiden, werden ohne ObjektTasten 7 und mit ObjektTasten 3 Interaktionsschritte (Ob- 
jektTaste 4, STRG + x) (vgl. Tabelle 4, Zeile 4) benotigt (Einsparung: 57%) (vgl. die Zusammenfassung in Tabelle 7, Zif- 

60 fern 1.5, 2.5 und 3.5). 1 

Beispiel Feldobjekt (Microsoft Excel) 

Es werde angenommen, daB die ObjektTasten wie in Abb. 4 y Ziffern 1 bis 6, belegt sind. Auch fur Feldobjekte kann 
65 die Art der Benutzung und der Gewinn von ObjektTasten aufgezeigt werden. Um der Zeile in einer vom Benutzer erstell- 
ten Tabelle eine Datumsformatierung zuzuweisen, werden ohne ObjektTasten 11 Interaktionsschritte und mit ObjektTa- 
sten nur 5 (ObjektTaste 5, STRG + UMSCHALT + ALT + A) benotigt (vgl. Tabelle 5, Ziffem 10). Die Einsparung be- 
tragt 55%. Um eine Spalte in einer Tabelle fett zu setzen, werden ohne ObjektTasten 6 und mit ObjektTasten 4 Interak- 
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tionsschritte (ObjektTaste 4, STRG + UMSCHALT + ALT + £) benotigt (vgl. Tabelle 5, Ziffem 8). bie Einsparung be- 
tragt hier 33% (vgl. die Zusammerifassung in Tabelle 8, Ziffem 1.5 und 2.5). 

Beispiel Graphikobjekt (Visio Professional) 

5 

Es werde angenommen, daB eine Zeichnung vorliege, die aus verschiedenen Formen (Shapes) besteht. Weiterhin soil 
eine Belegung der ObjektTasten wie in Abb. 5, Ziffem 1 bis 6, angenommen werden. Es soil ein Shape per Tastatur in die 
Zwischenablage kopiert werden. Dies ist per Tastatur nicht moglich, da die Selektion des Shapes nur mausgesteuert er- 
folgen kann. Mit ObjektTasten ist diese Funktionsanwendung moglich. In unserem Beispiel steht eine ObjektTaste (Ob- 
jektTaste 2) fur die Shape-Selektion zur Verfugung. Wird diese Taste betatigt, so wird automatisch das erste Shape selek- 10 
tiert, das vom Benutzer auf das Zeichenblatt eingefiigt wurde (ygl. Tabelle 6, Ziffem 2). Ober die Tab-Taste konnen die 
anderen Shapes ebenfalls selektiert werden (in der Reihenfolge ihres Einfugens auf das Zeichenblatt). Somit ist es mit 
ObjektTasten moglich, einzelne Objekte von Grapbikobjekten auch uber'die Tastatur zu selektieren (vgl. Tabelle 6, Zif- 
fem 1,3,5 und 7). Unter der Annahme, daB bereits ein Shape selektiert wurde, sollen im folgenden Beispiel alle Shapes 
selektiert werden, die in der Zeichnung miteinander verbunden sind Ohne ObjektTasten ist dies nur per Maus moglich. 15 
Mit ObjektTasten kann diese Funktionsanwendung uber eine entsprechende ObjektTaste (ObjektTaste 4, verbundene 
Shapes) erfplgen (vgl. Tabelle 7, Ziffem 6). Der mit den ObjektTasten erzielte Gewinn besteht also darin, mit 3 Tasten- 
, betatigungen diese Funktion iiberhaupt auszufiihren (vgl. die Zusammerifassung in Tabelle 9, Ziffem 1.5 und 2.5); 

Zusammenfassung und techm^ 20 

Die Erfindung ermoglicht eine direkte Selektion von definierten und/oder realisierten Objekten durch die Benutzung 
speziell dafiir vorgesehener Tasten. Die Zuordnung verschiedener auf der Tastatur angeordneter ObjektTasten erfblgt 
durch den Entwickler und/oder durch den Benutzer. Die Zuordnung der Objektstrukturen zu den ObjektTasten muB sich 
nicht an die durch die Entwickler vorgegebenen definierten Objektstrukturen halten, sondern kann vom Benutzer in sei- 25 
riem Sinne konfiguriert werden. Hierdurch wird eine benutzerfreundliche Bedienung und Steuerung von technischen 
Einrichtungen, insbesondere von Computern erreicht 

Da bei der Veranderung eines Selektionsbereich die Einfugemarke nicht mehr den Anfang oder das Ende einer Selek- 
tion darstellt, ist die Veranderung (VergroBerung bzw. Verkleinerung) der Selektion leichter und benutzerfreundlicher. 

Durch die Emfuhrung und Verwendung von ObjektTasten wird der Aufwand fur durch Tasten selektierte Objekte und 30 
angewendete Funktionen in der Regel urn mehr als 50% verringert (vgl. die dargestellten Gewinne in der funften Spalte 
in den Tabellen 7 bis 9). Die ObjektTasten erlauben es, Interaktionsschritte, fur die vorher eine relativ umstandTiche 
Handhabung mit der Tastatur und/oder der Wechsel von der Tastatur zur Maus notig war, rnit der Tastatur allein zu be- 
walugen. Hierdurch wird Zeit bei der Bedienung und Steuerang von Computern eingespart. Durch Kombination mit an- 
deren Tasten (beispielsweise den Pfeil-Tasten) wird die &weiterung der Selektion derart unterstiitzt, daB die bestehende 35 
Selektion nicht geloscht wird (vgl. Tabelle 7 bis 9). 

Der Lernaufwand fur die Zuordnung der ObjektTasten zu den Objekten wird dadurch verringert, daB erstens einem de- 
finierten und/oder einem realisierten Objekt genau eine Taste (die ObjektTaste) zugeordnet ist. Damit ist diese Art der Ta- 
stenbenutzung konforrn mit den Ergebnissen der wissenschaftlichen Untersuchung, die fur Tasten kurze Wege vorsieht 
Andererseits entfallt das z. B. aufwendige Setzen der Einfugemarke (vgl. die Beispiele zu den Text- und Feldobjekten). 40 
AuBerdem ermoglicht die mnemotechnische Kennzeichung der ObjektTasten bei der Darstellung der Objekte auf der Be- 
nutzeroberflache ein leichtes Erlemen und Einpragen der Funktionen. 

Durch die Anordnung der Tasten an einer S telle auf der Tastatur, die fur Schnell-Tipper gut erreichbar ist (beispiels- 
weise unterhalt der Modustasten und/oder Leertaste), ist gewahrleistet, dafi durch die Benutzung der ObjektTasten der 
Tipp-FluB nicht verzogert wird. Es wird vorgeschlagen, die Reihenfolge der ObjektTasten so zu wahlen, daB die am hau- 45 
figsten zu selektierenden Objekte denjenigen ObjektTasten zugeordnet werden, die am leichtesten zugangkch sind. 

Vorteilhaft ist es, die Tastenbelegung gesondert auf der Benutzeroberflache darzustellen; Hieriiber wird die Belegung 
der ObjektTasten abgeruf en und/oder verandert. 

Aufierdem ist vorgesehen, die ObjektTasten nicht nur auf der Tastatur, sondern auch auf der Maus und/oder einem an- 
deren Eingabegerat und "Embedded Systems" anzuordnen. , 50 

. Glossary 

Anwendungsfunktion 

_. 55 

Eine Anwendungsfunktion dient zur Erzeugung, zur Veranderung/Bearbeitung, zum Loschen und/oder zum Behutzen 
von Anwendungsobjekten. Eine Anwendungsfunktion kann insbesondere die Bit-Stniktur eines Anwendungsobjekts 
yerandem. Anwendungsfunkuonen dienen nicht zur Wahrnehmbarrnachung und/oder Speicherung von Anwendungsob- 
jekten (— ► Dialogfunktionen). Beispiele fur Anwendungsfunktionen sind das Erzeugen eines Tfextdokuments und die 
Formatiemng eines Textes. ^ 

Ausgabegerat 

Dienen zur Wahmehmbarmachung der Benutzeroberflache eines Softwareprodukts fiir Menschen. Beispiele fur Aus- 
gabegerate sind ein Monitor und Lautsprecher. 65 
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Anwendungsobjekt 

In der Regel Gegenstand und Ziel einer Interaktioh. Beispiele fiir Anwendungsobjekte sind das Textdokument in ei- 
nem Textverarbeitungsprogramm, das TabellenbLatt in einem Tabellenkalkulationsprogramm usw. 
5 " 

Definiertes Objekt 

s. Objekt. 

10 Dialogfunktipn ' 

Dienen zur Wahrnehrnb armach ung von Anwendungsobjekten. Dialogfiinktionen konnen ein Anwendungsobjekt vir- 
tuell darstellen (graphische, ftkustiscbe Benutzeroberflache) und auch materialisieren (z. B. auf einem Drucker ausge- 
ben). Dialogfunktionen beeinfiussen insbesondere nicht die Bit-Struktur eines — * Anwendungsobjekts (— > Anwendungs- 
15 funktion). 

Dialogobjekt 

Bilden eine Umgebung dar, in der Anwendungsobjekte wahrnehmbar gemacht werden. Beispiele fur Dialogobjekte 
20 sind Fenster bei Microsoft Windows und bei Apple MacOS. 

Eingabegerat 

Dient zur benutzerseitigen Eingabe zur Bedienung und/oder Steuerung von Softwareprodukten. Eingabegerate sind 
25 materiell. Beispiele fur Eingabegerate sind die Tastatur unddieMaus. 

Ereignisprozedur. 

Dient zur Auslosung von Benutzereingaben unter Verwendung von Eingabegeraten, Interaktionselementen und Dia- 
30 log- und/oder Anwendungsobjekten. Erei gnisprozeduren sind Implemehtierungen von — * Interaktionsfunktionen. Bei- 
spiele rtir Ereignisprozeduren sind der Maus-IQick oder Maus-Doppelklick. 

Interaktion 

35 Wechselseitige Beeinflussung von Mensch und Computer, insbesondere Sofrwareprodukten, die meist vom Menschen 
ausgeht Bestandteile einer Interaktion sind 

- Ziel: Gedankliche Formulierung des Ziels einer Interaktion 

- Intention: Handlungsintention 

40 - Handlungsequenzen: Planung der Handlung in einzelnen Schritten 

- Handlungsausfuhrung: Ausfuhrung der Handlung in der realen Welt 

- Wahrnehmung: Wahmehmung der Handlungsauswirkungen 

- Interpretation: Interpretation der wahrgenonimenen Handlungsauswirkungen 

- Vergleich: Vergleich zwischen der erwarteten und intentierten Handlungsauswirkung 

45 

Interaktionselement 

Elemente, iiber die eine benutzerseitige Interaktion ausgelost wird. Interaktionselemente korinen materiell und virtuell 
50 sein. Interaktionselemente sind meist auf — ► Eingabegeraten angeordnet. Die materiellen Interaktionselemente stehen in 
direktem Korperkontakt zum menschlichen Benutzer. Die yirtuellen Interaktionselemente werden in Verbindung mit ei- 
nem — * Interaktionsobjekt benutzt. Beispiele fiir materielle Interaktionselemente sind die Tasten einer Tastatur und/oder 
einer Maus, der Fireknopf eihes Joysticks oder ein Trackball. Beispiele fiir virtuelle Interaktionselemente sind die Be- 
fehlsschaltnachen, Optionsschaltflachen und/oder Kombinationsfelder einer graphischen Benutzeroberflache. 

55 

Interaktionsfunktion 

In ein Softwareprodukt implementierte Ereignis-Prozeduren, die eine Funktion auslosen^ wenn ein Benutzer eine de- 
finierte Handlung unter Verwendung eines Eingabegerates ausgefuhrt. Beispiele fur Interaktionsfunktionen sind der 
60 Maus-Klick, die Betatigung einer Tastatur und/oder das Verschieben der Maus. 

Interaktionsgerat 

Materielle Cerate, mit denen eine benutzerseitige Interaktion ausgelost wird (— ► Eingabegerate) und/oder mit denen 
65 die wahmehmbaren Elemente von Softwareprodukten dargestellt werden Ausgabegerate). 
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Ihteraktionsobjekt 

Virtuelles Werkzeug, mit dem unter Verwendung eines Eihgabegerates virtuelle Interaktionselemente angesteuert wer- 
den, um Interaktionen auszulosen. Interaktionsobjekte stehen in direkter Verbindung zum Eingabegerat. Die Art der In- 
ter aktionsobjekte hangt vom Eingabegerat ab. In Verbindung mit der Tastatur wird als Interaktionsobjekt ein Textkursor 5 
bzw. eine Einfugemarke dargestellt. In Verbindung mit der Maus werden verschiedene Formen von Mauszeigem und/ 
oder Textkursor verwendet. \ 

Interaktionsschritt 

10 

Einzelhandlung des Benutzers bei der Durchiuhrung einer Interaktion. Ein Interaktionsschritt i$t beispielsweise die 
Betatigung einer Taste oder das Bewegen der Maus. Zur Durchruhrung einer Interaktion wird meist eine Kette von Inter- 
aktionsschritten durch den Benutzer ausgeruhrt. v 

Objekt ~ 15 

1st spezifische Struktur eines Anwendungsobjekts. Objekte werden in definierte und realisierte Objekte unterschieden. 
Definierte Objekte sind diejenigen Objektstaikturen, die vom Entwickler progi^miniersprachlich festgelegt wurden. Bei- 
spielsweise besteht ein Word-Dokument (Anwendungsobjekt) u. a. aus den definierten Objekten "Abschnitt", "Absatz", 
"Satz", "Wort", "Zeichen", "FuBnote" und "Kopfeeile". Die vom Benutzer tatsachlich genutzteh bzw. erstellten Teile ei- 20 
nes Anwendungsobjekts werden als realisierte Objekte bezeichnet. Erstellt ein Benutzer ein Word-Dokument mit nur ei- 
nem Absatz, so liegen die realisierten Objekte "Zeichen", 'Wort", "JSatz" und "Absatz" vor. Nicht realisiert, also nur de- 
finiert vorhanden, sind die Objekte "Kopfzeile" und "FuBnote". Ein realisiertes Objekt kann sich aus unterschiedlichen 
Bestandteilen definierter Objekte zusammensetzen. Wie sich ein definiertes Objekt zusammensetzt, entscheidet letztend- 
lich der Benutzer. Bei einer Objektauspragung handelt es sich um ein wahmehmbares und identifizierbares realisiertes 25 
Objekt. Beispiele fur eine Objektauspragung sind eine bestimmte Oberschrift (Uberschrift "1 Einleitung") oder ein be- 
stimmter Absatz ("Als ich spater wiederkan, . . .") in einem Textdokument sowie ein bestimmtes Formelement in einer 
Zeichnung. 

Objektauspragung 30 

s. Objekt. ' 

Realisiertes Objekt 

35 

s. Objekt. 

Bestandteile der Tastatur und der Maus 

Heutige Standard-Eingabegerate sind die Tastatur und die Maus. Bei der Maus konnen folgende fur die Ausfuhrung 40 
von Anwendungsfunktionen relevante Mer aktionsobjekte unterschieden werden (Microsoft 1995: 30): 

- Mauszeiger: Mit dem Mauszeiger kann auf Objekte gezeigt werden, Objekte konnen selektiert und bewegt wer- 
den. 

- Textkursor: Mit dem Textkursor kann eine Einfugemarke gesetzt und Text selektiert werden. 45 

In Verbindung mit den unterschiedlichen Interaktionsobjekten der Maus sind folgende Interaktionsfunktionen verbun- 
den (Microsoft 1995: 31): 

- Verschieben (Moving): Durch das Bewegen der Maus wird der Mauszeiger auf dem Bildschirm bewegt. 50 

- Positionierung (Pointing): Das Verschieben der Maus, so daB der Mauszeiger auf iiber ein Objekt geschoben 
wird. Hierbei wird keine Maustaste betatigt. Das Positionieren ist gewohnlich vorbereitender Teil bei der Maus-In- 
teraktion. AuBerdem ist das Positionieren eine Moglichkeit fur den Benutzer, visuelles Feedback zu erhalten. Das 
Positionieren wird auch als '/Zeigen" bezeichnet. 

- Klick (clicking): Driicken und Loslassen einer Maustaste; dem Klick geht gewohnlich eine Positionierung des 55 
Mauszeigers iiber einem Objekt voraus. Gewohnlich wird die Maus und damit der Mauszeiger wahrend des Driik- 
kens und Loslassens nicht bewegt. Das Driicken und Loslassen erfolgt in der Regel in einem sehr kurzen Zeitraurn 
(deutlich unter einer Sekunde). Klick fur zur Identifikation, Selektion und/oder Aktivierung eines Objekts. 

- Doppel- Klick (double-cklicking): Zweimaliger Klick einer Maustaste; dem Doppel-Klick geht gewohnlich eine 
Positionierung des Mauszeigers iiber einem Objekt voraus. Der Doppel-Klick erfolgt hintereinander und in einem 60 
sehr kurzen Zeitraurn (in der Regel weniger als eine Sekunde). Der DoppelrKlick fubrt zur Auslosung einer Stan- 
dard-Funktion (Default) des Objekts. 

- (Fest-) Halten (Pressing): Driicken und Festhalten einer Maustaste. Dem (Fest-) Halten geht gewohnlich eine Po- 
sitionierung der Mauszeiger iiber einem Objekt voraus. Das Driicken ist oftmals der Beginn einer Klick^ oder einer 
Verschiebe- Operation. 65 

- Verschieben (Dragging): Driicken und Festhalten einer Maustaste, gefolgt von der Bewegung der Maus; anschlie- 
Bend wird die Maustaste losgelassen. Dem Verschieben geht, gewohnlich eine Positionierung des Mauszeigers iiber 
einem Objekt voraus. Das Verschieben wird fur Funktionen, wie die Selektion und/oder die direkte Manipulation ei- 
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nes Objekts verwendet. 
Mit der Tastatur sind die folgenden Interaktionsfunktionen moglich: 

- (Fest-) Halten (Holding): Beim Halten wild eine Taste niedergedriickt und fur einen Zeitraum festgehalten. Fur 
einen Zeitraum verbleibt die Taste in dieser Position. Das Halten wird haufig auf Sondertasten (ALT, STRG usw.) 
angewendet .. 

- Betatigen (Pressing): Beim Betatigen wird eine Taste niedergedriickt und wieder losgelassen. Im Gegensatz zur 
Maus wird eine Funktion durch die Verwendung einer Tastatur beim Niederdriicken ausgelost Das Betatigen be- 
schreibt Tastatur-Interaktionen fiir spezielle Kommandos und/oder Navigationen. 

- Tippen (Typing): Beim Tippen wird Textinformationen mit der Tastatur eingegeben. 

Zur Auslosung von Interaktionsfunktionen stehen bei der Maus Bewegungsmoglichkeiten der Maus bzw. des Maus- 
zeigers und Maustasten (linke, mittlere urid rechte Maustaste) zur Verfugung. 

Zur tastaturgesteuerten Objektselektion und Funktionsanwendung stehen Tasten, die in verschiedenen Tastenbldcken 
angeordnet sind, zur Verfugung. Im folgenden wird eine handelsiibliche Windows-95-Tastatur betrachtet (vgl. Abb. 1): 

- Escape-Taste (vgl. Abb. 1, Ziffer 1) 

- Funktionsblock mit Funktionstasten Fl bis F12 (vgl. Abb. 1 , Ziffer 2) 

- Druckblock mit Druck-, Rollen- und Pausetaste (vgl. Abb. 1, Ziffer 3) 

- Textblock mit den alphanumerischen Tasten (a-z, A-Z, 0-9), Zeichensetzungs- und Symbol-Tasten, Tab-Taste, 
Return/Iaste (auch Enter-Taste genahnt), Modus-Tasten und der Leer-Taste (vgl. Abb. 1, Ziffer 4) 

- Modustasten: Modustasten lassen sich in Schalter- (Caps Lock, Num Lock) und Anderungstasten (UMSCHAIT, 
STRG und ALT) unterscheiden. Sie sind Bestandteil des Ifextblocks und des Ziffemblocks (vgl. Abb. 1, Ziffer 4, 
Taste "C\ "IT, M S n , "A" und Ziffer 6, Taste "N"). Eine Schajtertaste stem einen speziellen Modus durch Betatigung 
der Taste an oder aus. Wie die Schaltertasten andem die Anderungstasten die normale Eingabe. Im Gegensatz zu 
Schaltertasten sind die Anderungstasten nicht feststellbar, sondem nur solange wirksam, wie der Benutzer die Taste 
halt. Modustasten ermoglichen einen schnellen Zugriff auf Funktibnen (vgl. Abb. 1 , Ziffer 4). 

- Navigationsblock mit Pfeiltasten (links, uriten, rechts, oben) und Positionstasten (Pos 1 , Ende, Bild hoch, Bild un- 
ten) (vgl. Abb. 1, Ziffer 5) 

- Ziffeniblock mit Ziffern-, Navigations- und Arithmetiktasten (vgl. Abb. 1, Ziffer 6) 

- Anwendungstaste (bei einer Windows 95-Tastatur): Die Anwendungstaste dient hauptsachlich zur Anzeige des 
Popup-Menus (Kontext-Menii) fur das aktuell selektierte Objekt (vgL Abb. 1, Ziffer 4, Taste M K"). 

- W^ndowstasten (bei einer Windows 95-Tastatur): Die Windowstasten sind fur die Anzeige des Start-Menus in 
Windows95/98/NT (vgl. Abb. 1, Ziffer 4, Taste M W"). 

Fiir tastaturgesteuerte Funktionsanwendungen werden verschiedene Tasten bzw. Tasten-Kombinationen benutzt: 

- Funktio ustasten (function keys): Besurnmte Funktionstasten mit bestimmten Funktionsaufrufen belegt werden. 
So hat sicL beispielsweise der Standard durchgesetzt, daB mit der Taste "Fl" die Hilfe-Funktion aufgerufen wird. 
Die Belegung der Funktionstasten wird vom Entwickler festgelegt, kann aber nachtraglich teilweise vom Benutzer 
geandert werden. 

- Kurztastenschlussel (Hotkeys): Kurztastenschlusseln werden einzelnen Funktionen zugeordnet. Sie werden in 
der Regel in den Menus angezeigt, d. h. den Meniifunktionen zugeordnet. Auch hier haben sich einige Standards 
durchgesetzt. Beispielsweise wird "STRG s" fur das Speichern einer Datei und "STRG x", "STRG c" und "STRG v" 
fiir den Umgang mit der Zwischenablage verwendet. Die Kurztastenschlussel werden von den Entwicklern festge- 
legt. 

- Zugriffs-Tasten (Mnemonics): Zugriffs-Tasten sind eine Kombination der ALT-Taste mit einer Text-Taste. Hier- 
rnit kann eine Funktion ausgelost werden. Es handelt sich hierbei um vom Sofrwareanbieter festgelegte Tastenkom- 
binationen, um die Meniifunktionen nicht nur mit Hilfe der Maus, sondem auch uber die Tastatur aufzurufen Hierzu 
,wird je ein Buchstabe eiries Meniititel und einer Meniifunktion unterstrichen angezeigt. Die Menus bzw. die Menii- 
funktionen konnen uber die Kombination der ALT-Taste mit den unterstrichenen Buchstaben aufgerufen werden. 

- Benutzerdefinierte Zugriffstasten: Hierbei handelt es sich um Tastenkombinationen, die vom Benutzer festgelegt 
werden und den Aufruf von Funktionen bzw. Makros ermoglichen. 
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Tabellen 
Tabelle 1 

Beispiel Microsoft Word; Objekte innerhalb einer Datei: Abschnitt, Absatz, Satz, Wort, 2eichen 5 



Ziel 


Ausgangssituation Selektion des Objekts per Funktionsanwendung 
zu Tastatur auf das selektierte 
Inter aktionsobjekt Objekt (mit 
und Objekt Tastenkombination) 


1.1 Wort kursiv 
setzen 


L2 Emfiigemarke 1.3.1 Einfflgemarke zum 1.4 Wort kursiv setzen 
steht mitten im Wort Beginn des Wortes (STRG+UMSCHALT+k 

bewegen (STRG+ Pfeil ) 

nach links). 

1.3.2 Wort selektieren 
(STRG+UMSCHALT+ 
Pfeil nach rechts) 


2.1 Satz kursiv 
setzen 


2.2 Emfugemarke 2.3.1 Einfiigemarke zum 2.4 Satz kursiv setzen 

steht mitten im Satz Beginn des Satzes bewegen (STRG+UMS CHALT+k 

(Satz enthSlt 10 (STRG + viermal Pfeil ) 

Worter. Der.Kursor nach links). 

steht im vierten Wort) ^ ^ selektieren 

(STRG+UMSCHALT+ 
zehnmal Pfeil nach rechts) 


3.1 Absatz 
ausschneiden 


3.2 Einfiigemarke 3.3.1 Einfiigemarke zum 3.4 Absatz ausschneiden 
steht mitten im Beginn des Absatzes (STRG+x) 
Aosatz bewegen (oTRG+ Pfeil 

nachoben). 

3.3.2 Absatz selektieren 
(STRG+UMSCHALT+Pfei 
Inachunten) 



60 



65 
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■ TabeUe2 

Beispiel Microsoft Excel; Objekte innerhalb einer Datei: Tabellenblatt, Zeile, Spalte, gefullte Zellen und leere Zeilen; 

Beispieltabelle enthalte 5 Zeilen und 7 Spalten 



Ziel 


Ausgangssituation Selektion dcs Objekts per Funktionsanwendung 
zu Tastatur auf das selektierte 
Interaktionsobjekt Objekt (mit 
uadObjekt Tastenkombination) 


LI Format in 
aktiieller 
Tabellenzeile 
auf Datum 
andern 


1.2 Einfiigemarke 1.3 Zeile selektieren I A Anwendung des 

st*ht in der Mitte der ^ EinfUgemarke ^ Datum-Formats 

von einem Benutzer ^ ^ bewegen (STRG+UMSCHALT^ 

ersteUten Tabelle (STR(J+ pfefl ) 

(Tabelle enthalt 

Zeilen und 7 Spalten, 

Kursor steht in Zeile 1X2 Zeile ' m TabeUe 
3undSpalte4) selektieren (TJMSCHALT+. 

viermal Pfeil nach rechts) 


2.1 Spalte fett 
set2en ' 


2.2 Einfiigemarke 2.3 Spalte selektieren 2.4 Anwendung der 

steht in der Mitte der ni Einfiigemarke mm Fonnatierung fett 

von einem Benutzer ^ ^ (STRG+UMSCHALT+-f 

erstellten Tabelle /c ^r>/-, j • i ™ -i * ) 

(STRG+ dreimal Pfeil nach ' 

(Tabelle enthalt 5 oben y 

Zeilen und 7 Spalten, 

. • T -i 2.3.2 Spalte in Tabelle 
Kursor steht in Zeile r 

i ao i* -as selektieren 
3 und Spalte 4) 

(STRG+UMSCHALT+ 
sechsmal Pfeil nach unten) 


3.1 Entfernen 
aller Rahmen in 
der vom 
Benutzer 
erstellten 
Tabelle 


3.2 Einfiigemarke 3.3 Tabelle selektieren 3.4 Rahmen entfernen 

steht in der Mitte der (STRG+UMSCHALT+*) (STRG+ 

von einem Benutzer UMSCHALT+>) 

erstellten Tabelle 

(Tabelle enthalt 5 

Zeilen und 7 Spalten, 

Kursor steht in Zeile 

3 und Spalte 4) 
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Tabelle 3 

Beispiel Visio Professional; Objekte innerhalb. einer Datei: Zeichenblatt, Gruppe, Shape, Beschriftung, Zeichen 

Ziel ^ Ausgangssituation Selektion des Objekts per Fnnktionsanwendang 

m Tastatur auf das selektierte 

Interaktionsobjekt Objekt (mit 

undObjekt Tastenkombination) 



1.1 Ein Shapes 12 Kein Shape ist 1.3 Nicht mfiglich 14 Nicht moglich 

kopieren markiert (Selektion ist nur per Maus 

moglich) 

2.1 Zusammen- 2.2 Ein Shape ist 2.3 Nicht moglich 2A Nicl * moglich 

hangende markiert (Selektion ist nur per Maus 

Shapes moglich) 
gruppieren 
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Tabelle4 

Beispiel Microsoft Word mit ObjektTasten; Es wird folgende Beispielbelegung der ObjektTasten angenommen (vgl. 
Abb. 2) ObjektTaste 1: Zeichen, ObjektTaste 2: Wort, ObjektTaste 3: Satz, ObjektTaste 4: Absatz, ObjektTaste 5: Seite, 

ObjektTaste 6: Kapitel 



Ausgangssituatio Tastenkombinati 


Selektionsbereich 


n on 




1.1 Text enthalt 1.2 ObjektTaste 1 


1 .3 Zeichen hinter der Einfligemarke 


Einfligemarke 





2.1 Text enthalt 2.2 ObjektTaste 2 2.3 Wort (Steht die Einfligemarke in einem Wort, 
Einfligemarke so wird dasselbe selektiert; steht die Einfligemarke 



nicht in einem Wort, so wird dasjenige Wort 
selektiert, was der Einfligemarke am nachsten 
steht.) 

3.1 Text enthalt 3.2 ObjektTaste 3 3.3 Satz (selektiert wird derjenige Bereich 
Einfligemarke zwischen zwei Mterpunktionszeichen (Semikolon, 

Punkt, Ausruftmgszeichen oder Fragezeichen), in 
dem sich die Einfligemarke befindet) 

4.1 Text enthalt 4.2 ObjektTaste 4 4.3 Absatz (selektiert wird derjenige Bereich 
Einfligemarke zwischen zwei Absatzmarken, in dem sich die 

Einfligemarke befindet) 

5.1 Text enthalt 5.2 ObjektTaste 5 5.3 Seite (selektiert wird diejenige 
Einfligemarke Dokumentenseite, auf der sich die Einfligemarke 

befindet) 

6.1 Text enthalt 6.2 ObjektTaste 6 6.3 Kapitel (selektiert wird dasjenige Kapitel, in 
Einfligemarke dem sich die Einfligemarke befindet) 
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Tabelle 5 

Beispiel Microsoft Excel mit ObjektTasten; Es wird folgende Beispieltjelegung der ObjektTasten angenommen (vgl. 
Abb. 3) ObjektTaste 1: Letzte Zeile, ObjektTaste 2: Erste Zeile, ObjektTaste 3: Erste Spalte, ObjektTaste 4: Spalte, Ob- • 

jektTaste 5: Zeile, ObjektTaste 6: Tabelle 

Ausgangssituation Tastenkombinati Selektionsbereich 

on 

1.1 Einfiigemarke steht in keiner 1.2 ObjektTaste 1 1.3 Letzte Zeile der zur 
reaiisierten Tabelle Einfugemarke am nSchsten 

stehenden realisierten Tabelle 

2.1 Einfiigemarke steht in einer 2.2 ObjektTaste 1 2.3 Letzte Zeile einer realisierten 
realisierten Tabelle Tabelle 

3.1 Einfugemarke steht in keiner 3.2 ObjektTaste 2 3.3 Erste Zeile der zur 
realisierten Tabelle Einfugemarke am nSchsten 

stehenden realisierten Tabelle 

4.1 Einfiigemarke steht in ein<a 4.2 ObjektTaste 2 4.3 Erste Zeile einer realisierten 
realisierten Tabelle Tabelle 

5.1 Einfiigemarke steht in keiner 5.2 ObjektTaste 3 5.3 Erste Spalte der zur 
realisierten Tabelle Einfiigemarke am nachsten 

stehenden realisierten Tabelle 

6.1 Einfiigemarke steht in einer 6.2 ObjektTaste 3 6.3 Erste Spalte der zur 
realisierten Tabelle _ Einfiigemarke am nachsten 

stehenden realisierten Tabelle 

7.1 Einfugemarke steht in keiner 7 .2 ObjektTaste 4 7.3 Aktuelle Spalte der zur 
realisierten Tabelle Einfiigemarke am nachsten 

stehenden realisierten Tabelle 

8. 1 Einfugemarke steht in einer 8.2 ObjektTaste 4 8.3 Aktuelle Spalte einer 
realisierten Tabelle realisierten Tabelle, in der sich 

die Einfiigemarke befindet 

9.1 Einfiigemarke steht in keiner 9.2 ObjektTaste 5 9.3 Aktuelle Zeile der zur 
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realisierten Tabelle Einfugemarke am nachsten 

stehenden realisierten Tabelle 

5 _ . ' • • • • • 

10.1 Einfugemarke steht in einer 10.2 ObjektTaste 5 10.3 Zeile einer realisi«ten 

realisierten Tabelle Tabelle, in der sich die 

10 Einfugemaricebefindet 

11.1 Einfugemarke ^teht in keiner 11.2 ObjektTaste 6 11.3 Realisierte Tabelle, die zur 

15 realisierten Tabelle Einfiigemarke am nachsten steht 

12.1 Einfiigemarke steht in einer 12.2 ObjektTaste 6 12.3 Realisierte Tabelle 
realisierten Tabelle 

20 



25 



30 



35 



45 



50 



55 



65 
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Tabelle 6 ' 

Beispiel: Visio Professional mit ObjektTasten; Es wird folgende Beispielbelegung der ObjektTasten angenommen (vgl. 
Abb, 4) ObjektTaste 1: Beschriftung in Shape, ObjektTaste 2: Shape, ObjektTaste 3: Angrenzende Shapes, ObjektTaste 
4: Verbundene Shapes, ObjektTaste 5: Gruppe, ObjektTaste 6: Zeichnung 



Ausgangssituation 


Tastenkombinati 
on 


Selektionsbereich 


1.1 Kein Shape ist selektiert 


1.2 ObjektTaste 1 


1.3 Die Beschriftung des anf das 






Zeichenblatt zuerst eingefilgte 






Shape 


2.1 Kein Shape ist selektiert 


2.2 ObjektTaste 2 


2.3 Das auf das Zeichenblatt 
zuerst eingefiigte Shape 



3. 1 Kein Shape ist selektiert 3.2 ObjektTaste 3 3 .3 Alle unmittelbar mit 



demjenigen Shape verbundene 
Shapes (Kranzbildung), das als 
erstes auf das Zeichenblatt 
eingefixgt wurde. 

4.1 Shape ist selektiert 4.2 ObjektTaste 3 4.3 Alle unmittelbar mit dem 

selektierten Shape verbundene 
Shapes (Kranzbildung) 

5.1 Kein Shape ist selektiert 5.2 ObjektTaste 4 5.3 Alle mit demjenigen Shape 

zeichenlogisch verbundene 
Shapes (Einheitsbildung), das als 
erstes auf das Zeichenblatt 
eingefixgt wurde. 

6.1 Shape ist selektiert 6.2 ObjektTaste 4 6.3 Alle unmittelbar mit dem 

selektierten Shape zeichenlogisch 
eine Einheit bildend 

(Einheiteribildung) 

7.1 Kein Shape ist selektiert 7 .2 ObjektTaste 5 7.3 Alles Shapes, die mit dem 

erst en Shape gruppiert sind, das 
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als erstes auf das Zeichenblatt 
eingefugt wurde. 


8.1 Shape ist selektiert 


8.2 ObjektTaste 5 


8.3 Alle Shapes, die mit dem 
selektierten Shape gruppiert sind. 


9.1 Shape ist selektiert oder nicht 


9.2 ObjektTaste 6 

t 


9.3 Alle Shapes einfcs 
Zeichenblatts 



Tabelle7 « 

Beispiel Microsoft Word; Objekte inhernalb einer Datei: Abschnitt, Absatz, Saitz, Wort, Zeichen; Belegung der Objekt- 
Tasten: ObjektTaste 1: Zeichen, ObjektTaste 2: Wort, ObjektTaste 3: Satz, ObjektTaste 4: Absatz, ObjektTaste 5: Ab- 
schnitt, ObjektTaste 6: Dokument 



Ziel 


Ausgangs- 


Selektion 


des Auslosung Anzahl der 


25 


situation 


Objekts 


per der Tastenbetatigungen fflr 






Tastatur 


Funktion die Selektion and 


30 






auf das Funktionsausfubrung 








selektierte 








Objekt 



40 



45 



50 



55 



60 



65 



1.1 Wort 1.2 

kursiv setzen Einfugemark 
e steht 
mitten im 
Wort 



1.3 Wort selektieren 1.4 Wort 
(ObjektTaste 2) kursiv setzen 

(Taste k) 



1.5.1 Ohne 

ObjektTasten: 7 
1.52 Mit ObjektTasten: 
2 

1.5.3 Gewinn: 5 (71 %) 



2.1 Satz 2.2 

kursiv setzen Einfugemark 
e steht 
mitten im 
Satz 



2.3 Satz selektieren 2.4 Satz 
(ObjektTaste 3) kursiv setzen 

(Taste k) 



2.5.1 Ohne 
ObjektTasten: 18 

2.5.2 Mit ObjektTasten: 
2 

2.5.3 Gewinn: 16 (89 %) 



3.1 Absatz 3.2 
ausschneide Einfilgemark 
n e steht 

mitten im 
Absatz 



3.3 Absatz selektieren 3.4 Absatz 
(ObjektTaste 4) ausschneide 

n (STRG+x) 



3.5.1 Ohne 
ObjektTasten: 7 

3.5.2 Mit ObjektTasten: 
3 

3.5.3 Gewinn: 4 (57 %) . 
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Tabelle 8 



Beispiel Microsoft Excel; Objekte innerhalb einer Datei: Tabellenblatt, Zeile, Spalte, Erste Spalte, Erste Zeile, Zelle; Be- 
legung der ObjektTasten: ObjeklTaste 1: Letzte Zeile, ObjektTaste 2i Erste Zeile, ObjektTaste 3: Erste Spalte, ObjektTa- 

ste 4: Spalte, ObjektTaste 5: Zeile, Objektl^ste 6: Tabelle; 

Ziel Ausgangs- Selektion des Auslosung der Anzahl der 

situation Objekts per Funktion auf Tastenbetatigungen far 

Tastatur das selektierte die Selektion und 

* Objekt Funktionsausfiihrung 



1.1 Format 1.2 
in aktueller Einfugemarke 
Tabellenzeil steht in der 
e auf Datum Mitte der von 
andern einem Benutzer 

erstellten 

Tabelle 

(Tabelle enthalt 
5 Zeilen und 7 
Spalten, Kursor 
steht in Zeile 3 
und Spalte 4) 



1.3 Zeile L4Anwendung 1.5.1 Ohne 

selektieren des Datum- ObjektTasten: 11 
(ObjektTaste 5) Formats 1.5.2 Mit ObjektTasten: 

(STRG+UMSC 5 

HALT-f^) 1.5.3 Gewinn: 6 (55%) 



2.3 Spalte 2 4 Anwendung 2 .5.1 



10 



15 



20 



25 



30 



35 



40 



45 



50 



55 



60 



2.1 Spalte 2.2 

fett setzen Einfugemarke selektieren ^ 
steht in der 
Mitte der von 
einem Benutzer 
erstellten 
Tabelle 

(Tabelle enthalt 
5 Zeilen und 7 
Spalten, Kursor 
steht in Zeile 3 
und Spalte 4) 



ObjektTasten: 



Ohne 
6 

(ObjektTaste 4) Formatierung 2 .5.2 Mit ObjektTasten: 
fett 4 

(STRG+UMSC 2.5.3 Gewinn: 2 (33 %) 
HALT+f) 



65 
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Tabelle 9 

Beispiel Visio Professional; Objekte innerhalb einer Datei: Zeichenblatt, Gruppe, Shape, Beschriftung, Buchstabe Bele- 
gung der ObjektTasten: ObjektTaste 1: Beschriftung in Shape, ObjektTaste 2: Shape, ObjektTaste 3: Angrenzende Sha- 
pes, ObjektTaste 4: Verbundene Shapes, ObjektTaste 5: Gruppe, ObjektTaste 6: Zeichnung 





Ziel 


Ausgangs- Selektion des Ausldsung 


Anzahl der 


10 




situation Objekts per der 


Tastenbetatigungen fur 






Tastatur Funktion 


die Selektion und 






auf das 


Funktionsausffihrung 


15 




selektierte 








Objekt 




20 


1-1 HID 


i o ifaiM L3 ObjektTaste 2 14 STRG+c 


1.5.1 Ohne 






QKan«» icf (Shane) betatieen* es 


ObjektTasten: gar mcht 




Kopieren 


mori^«+ wird das erste Shane 


moglich 


25 




selektierL das auf das 

HV»Vl»»tVl fc-j . * Hill fcl WA VW*Q 


1.5.2 Mit ObjektTasten: 






7eich<*nH1fltf 


Mehrere 


30 




eiriffefiifft wiirde Mit 


Tastenbetatigungen 






der Tab-Taste kann 


1.5.3 Gewinn: 






zura zweiten 


Tastaturgesteuerte 


35 




eingefugten Shape 


Selektion von Shapes ist 






gesprungen werden, 


erst fiber ObjektTasten 






so dafi dieses 


moglich. 


40 




selektiert wird. 






2.1 


2.2 Ein 2 3 Verbudene 2.4STRG+g 


z.d.i Onne 


45 




QViono Shanes ^elelctieren 
t3iiaoe ist waacijjvo oviwj^u&ivu 


ObjektTasten: gar nicht 




hSngende 


markiert (ObjektTaste 4) 


moglich 


50 


Shapes 




2.5.2 Mit ObjektTasten: 




gruppieren 




3 








2.5.3 Gewinn: 


55 






Tastaturgesteuerte 



Selektion verbuiidener 
Shapes ist erst fiber 

60 

ObjektTasten moglich. 



65 
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' Tabelle.12 (14) 

Tastenkornbihationen; Beispiel Microsoft Word mit ObjektTasten; Es wird folgende Beispielbelegung der ObjektTasten 
angenommen (vgl. Abb* 3) ObjektTaste 1: Zeichen, ObjektTaste 2: Wort, ObjektTaste 3: Satz, ObjektTaste 4: Absatz, 
• ObjektTaste 5: Seite, ObjektTaste 6: Kapitel 

Ausgangssituation Tastenkonibination Wirkung 

1.1 Einffigemarke 1.2 ObjektTaste halten 1.3 Das der ObjektTaste zugeordnete Objekt 

gesetzt, keine oder betatigen wird selektiert (vgl. Tabeile.4) 

Textselektion gesetzt 



2.1 Textobjekt 2.2 ObjektTaste 2.3 Objektselektion wird aufgehoben, die 

selektiert* keine betatigen urspriingliche Einffigemarke wird wieder 

Einfligemaike gesetzt eingesetzt. 



3-1 Einffigemarke 3.2 ObjektTaste halten 3.3 Das der ObjektTaste zugeordnete 
gesetzt oder Textobjekt wird selektiert. 

Textobjekt selektiert 



4.1 Textobjekt 4.2 ObjektTaste + 4.3 Anwendung einer Funktion, die der Taste 

selektiert Funktionstasten oder des Textblocks ziigewiesen ist, auf das 

Kurztastenschlussel oder selektierte Textobjekt. 

(benutzerdefinierte) 



Zugriffstasten 



5.1b Einffigemarke 5.2a ObjektTaste + 5.3a Die gesamte Objektselektion wird zum 

gesetzt oder Pfeil-Taste rechts nachsten Textobjekt nach rechts verschoben. 

Textobjekt selektiert 

5.1b Einffigemarke 5.2b ObjektTaste + 5.3b Die gesamte Objektselektion wird zum 

gesetzt oder Pfeil-Taste links nachsten Textobjekt nach links verschoben. 

Textobjekt selektiert 

6.1a Einffigemarke 6.2a ObjektTaste + 6.3a Die Selektion des Textobjekts wird 

gesetzt oder STRG + Pfeiltaste rechts aufgehoben und die Einffigemarke wird nach 

Textobjekt selektiert rechts zu Beginn des nachsten Textobjekts 

verschoben. 
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Ausgangssituation 
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Tastenkombination 
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Wirkung 



7.1a Einfugemarke 
gesetzt oder 
Textobjekt selektiert 

7.1b Einfugemarke 
gesetzt oder 
Textobjekt selektiert 



7.2a ObjektTaste + 
STRG + UMSCHALT + 
Pfeiltaste rechts 

7.2b ObjektTaste + 
STRG + UMSCHALT + 
Pfeiltaste links 



7.3a Die Selektion des Textobjekts wird an 
seinem rechten Ende um die LMnge des der 
ObjektTaste zugeordneten Textobjekts 
verlangert. 

7.3b Die Selektion des Textobjekts witd an 
seinem linken Ende um die LSnge des der 
ObjektTaste zugeordneten Textobjekt 
verlangert. 



8.1a Einftgemarke 
gesetzt oder 
Textobjekt selektiert 



gesetzt oder 
Textobjekt selektiert 



8.2a ObjektTaste 
STRG + ALT 
Pfeiltaste rechts 

8.2b ObjektTaste 
STRG + ALT 
Pfeiltaste links 



+ 8.3a Die Selektion des Textobjekts wird an 
+ seinem rechten Ende um die Lange des der 

ObjektTaste zugeordneten Textobjekts 

verkiirzt 

+ 8.3b Die Selektion des Textobjekts wird an 
+ seinem linken Ende um die LMnge des der 

ObjektTaste zugeordneten Textobjekts 

verkiirzt. 
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Tabelle 13 (15) 

Tastenkombinationen; Beispiel Microsoft Excel mit Objekflasten; Es wird folgende Beispielbelegung der ObjektTasten 
angenommen (vgl. Abb. 4) ObjektTaste 1: Letzte Zeile, ObjektTaste 2: Erste Zeile, ObjektTaste 3: Erste Spalte, Objekt- 

Taste 4: Spalte, ObjektTaste 5: Zeile, ObjektTaste 6: Tabelle 

1.1 Einfiigemarke 1.2 ObjektTaste halten 1.3 Das der ObjektTaste zugeordnete 

gesetzt, keine oder betatigen Feldobjekt wird selektiert (vgl. Tabelle 5) 
Feldselektion gesetzt 

2.1 Feldobjekt 2.2 ObjektTaste 2.3 Feldselektion wird aufgehoben, die 

selektiert, keine betatigen ursprungliche Einfiigemarke wird wieder 

Einfiigemarke gesetzt eingesetzt. 



3. 1 Einfiigemarke 3.2 ObjektTaste halten 
gesetzt oder 
Feldobjekt selektiert 



3.3 Das der ObjektTaste zugeordnete 
Feldobjekt wird selektiert. 



4.1 Feldobjekt 4.2 ObjektTaste '+ 4.3 Anwendung einer Eunktion, die der Taste 

selektiert Funktionstasten oder des Textblocks zugewiesen ist, auf das 

Kuiztastenschlussel oder selektierte Feldobjekt. 

(benutzefdefinierte) 

Zugriffstasten 



5.1b Einfagemarke 5.2a ObjektTaste 
gesetzt oder Pfeil-Taste rechts 

Feldobjekt selektiert 

5.1b Einfiigemarke 5.2b ObjektTaste 
gesetzt oder Pfeil-Taste links 

Feldobjekt selektiert 

5.1c Einfiigemarke 5.2b ObjektTaste 
gesetzt oder Pfeil-Taste oben 

Feldobjekt selektiert 

5. Id Einfiigemarke 5.2b ObjektTaste 
gesetzt oder Pfeil-Taste unten 

Feldpbjekt selektiert 



+ 5.3a Die gesamte Feldselektion wird zum 
nachsten Feldobjekt nach rechts versehoben. 

+ 5.3b Die gesamte Feldselektion wird zum 
nachsten Feldobjekt nach links versehoben. 

+ 5.3c Die gesamte Feldselektion wird zum 
nachsten Feldobjekt nach oben versehoben. • 

+ 5.3d Die gesamte Feldselektion wird zum 
nachsten Feldobjekt nach unten versehoben. 
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6.1a Einfugemarke 6.2a ObjektTaste + 6.3a Die Selektion des Feldobjekts wird 
gesetzt oder STRG + Pfeiltaste rechts aufgehoben und die Einfiigemarke wird nach 

Feldobjekt selektiert rechts zu Beginn des nachsten Feldobjekts 

verschoben. 

6.1b Einfugemarke 6.2b ObjektTaste + 6.3b Die Selektion des Feldobjekts wird 
gesetzt oder, STRG + Pfeiltaste links aufgehoben und die Einfiigemarke wird nach 

Feldobjekt selektiert links zu Beginn des nachsten Feldobjekts 

verschoben. 

6.1c Einfugemarke 6.2c ObjektTaste + 6,3c Die ' Selektion des Feldobjekts wird 
gesetzt oder STRG + Pfeiltaste oben aufgehoben und die Einfugemarke wird nach 

Feldobjekt selektiert oben zu Beginn des nachsten Feldobjekts 

verschoben. 

6.1d Einfiigemarke 6.2d ObjektTaste + 6.3d Die Selektion des Feldobjekts wird 
gesetzt oder STRG + Pfeiltaste unten aufgehoben und die Einfiigemarke wird nach 

Feldobjekt selektiert unten zu Beginn des nachsten Feldobjekts 

verschoben. 

f 7.1a Einfiigemarke 7.2a ObjektTaste + 7.3a Die Selektion des Feldobjekts wird an 
gesetzt oder STRG + UMSCHALT + seinem rechten Ende urn die Lange des der 

Feldobjekt selektiert Pfeiltaste rechts ObjektTaste zugeordneten Feldobjekts, 

soweit dies rechts von der Selektion 
vorhanden ist, verlangert. 
7.1b Einfugemarke 7.2b ObjektTaste + 7.3b Die Selektion des Feldobjekts wird an 
gesetzt oder STRG .+ UMSCHALT + seinem rechten Ende urn die Lange des der 

Feldobjekt selektiert Pfeiltaste links ObjektTaste zugeordneten Feldobjekts, 

soweit dies links von der Selektion 
vorhanden ist, verlangert. 

7.1c Einfugemarke 72c ObjektTaste + 7.3c Die Selektion des Feldobjekts wircl an 
gesetzt oder STRG + UMSCHALT + seinem oberen Ende urn die Lange des der 

Feldobjekt selektiert Pfeiltaste oben ObjektTaste zugeordneten Feldobjekts, 

soweit dies oberhalb der Selektion vorhanden 

ist, verlangert. 
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7.1d Einfugemarke 7.2d ObjektTaste + 7.3d Die Selektion des Feldobjekts wird an 
gesetzt oder STRG + UR1SCHALT + seinem unteren Ende urn die LSnge des der 

Feldobjekt selektiert Pfeiltaste unten ObjektTaste zugeordneten Feldobjekts, 

sQweit dies unterhalb der Selektion 
vorhanden ist, verlangert 

8.1a Einfugemarke 8.2a ObjektTaste 
gesetzt oder STRG + ALT 

Feldobjekt selektiert Pfeiltaste rechts 



+ 8.3a Die Selektion des Feldobjekts wird an 
+ seinem rechten Ende urn die Lange des der 



8.1b Einfugemarice 8.2b ObjektTaste 
gesetzt oder STRG + ALT 

Feldobjekt selektiert Pfeiltaste links 

8.1c Einfugemarke 8.2c ObjektTaste 
gesetzt oder STRG ■+ ALT 

Feldobjekt selektiert Pfeiltaste links 

8. Id Einfugemarke 8.2d ObjektTaste 
gesetzt oder STRG + ALT 

Feldobjekt selektiert Pfeiltaste links 



ObjektTaste 
verkurzt. 



zugeordneten Feldobjekts 



+ 8.3c Die Selektion des Feldobjekts wird an 
+ seinem oberen Ende urn die Lange des der 

ObjektTaste zugeordneten Feldobjekts 

verkurzt. 

+ 8.3d Die Selektion des Feldobjekts wird an 
+ seinem unteren Ende urn die Lange des der 

ObjektTaste zugeordneten Feldobjekts 

verkurzt/ 



10 



15 



+ 8.3b Die, Selektion des Feldobjekts wird an 20 
+ seinem linken Ende um die Lange des der 

ObjektTaste zugeordneten Feldobjekts 

verkurzt. 
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. * Tabelie 14 (16) 

Tastenkombinationen; Beispiel: Visio Professional mit ObjektTasten; Es wird folgende Beispielbelegung der ObjektTa- 
sten angenommen (vgl. Abb. 5) ObjektTaste 1: Beschriftung in Shape, ObjektTaste 2: Shape, ObjektTaste 3: Angren- 
zende Shapes, ObjektTaste 4: Verbundene Shapes, ObjektTaste 5: Gruppe, ObjekfTaste 6: Zeichnung 

Ausgangssitaation Tastenkombination Wirkung 



LI Keine 

Graphikselektion 

gesetzt 



1.2 ObjektTaste halten 1.3 Selektion des ersten, auf ein Zeichenblatt 
oder betatigen eingefugtes Graphikobjekt (vgl. Tabelie 6). 



2.1 Graphikobjekt 2 2 
selektiert betatigen 



ObjektTaste 23 Selektion des Graphikobjekts wird 
aufgehoben 



3.1 Graphikobjekt 3.2 ObjektTaste halten 
selektiert 



3.3 Das der ObjektTaste zugeordnete 
Graphikobjekt wird selektiert 



4.1 Graphikobjekt 
selektiert 



4.2 ObjektTaste 

Funktionstasten 

Kurztastenschlussel 

(benutzerdefinierte) 

ZugriflEstasten 



+ 4.3 Anwendung einer Funktion, die der Taste 
oder des Textblocks zugewiesen ist, auf das 
oder selektierte Graphikobjekt. 



5.1b Graphikobjekt 
selektiert 

5.1b Graphikobjekt 
selektiert 

5.1c Graphikobjekt 
selektiert 

5. 1 d Graphikobjekt 
selektiert 



5.2a ObjektTaste 
Pfeil-Tasterechts 

5.2b ObjektTaste 
Pfeil-Taste links 

5.2c ObjektTaste 
Pfeil-Taste oben 

5. 2d ObjektTaste 
Pfeil-Taste unten 



+ 5.3a Die gesamte Objektselektion wird zum 
raumlich nachsten Graphikobjekt nach rechts 
verschoben. 

+ 5.3b Die gesamte Objektselektion wird zum 
raumlich nachsten Graphikobjekt nach links 
verschoben. 

+ 5.3c Die gesamte Objektselektion wird zum 
raumlich nachsten Graphikobjekt nach oben 
verschoben. 

+ 5.3d Die gesamte Objektselektion wird zum 
raumlich nachsten Graphikobjekt nach unten 
verschoben. 
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6.1a Graphikobjekt 6.2a ObjektTaste + 6.3a Die Selektion des Graphikobjekts wird 
selektiert STRG + UMSCHALT + um das der gehaltenen ObjektTaste 

Pfeiltaste rechts zugeordneten Graphikobjekts, das rechts vom 

selektierten Objekt liegt, verlangert. 
6.1b Graphikobjekt 6.2b ObjektTaste + 6.3b Die Selektion des Graphikobjekts wird 
selektiert STRG + UMSCHALT + um das der gehaltenen ObjektTaste 

Pfeiltaste links zugeordneten Graphikobjekts, das rechts vom 

selektierten Objekt liegt, verlangert. 

6.1c Graphikobjekt 6.2c ObjektTaste + 6.3c Die Selektion des Graphikobjekts wird 
selektiert STRG + UMSCHALT + um das der gehaltenen ObjektTaste 

Pfeiltaste oben zugeordneten Graphikobjekts, das oben vom 

selektierten Objekt liegt, verlangert. 

6. Id Graphikobjekt 6.2d ObjektTaste + 6.3d Die Selektion des Graphikobjekts wird 
selektiert STRG + UMSCHALT + um das der gehaltenen ObjektTaste 



Pfeiltaste unten 




zugeordneten Graphikobjekts, das unten vom 
selektierten Objekt liegt, verlangert. 


7.1a Graphikobjekt 7.2a ObjektTaste 


+ 7.3a Die Selektion des Graphikobjekts wird 


selektiert STRG + ALT 


+ 


um das der gehaltenen ObjektTaste 


Pfeiltaste rechts 




zugeordneten Graphikobjekts auf der rechten 






Seite verkleinert 


7.1b Graphikobjekt 7.2b ObjektTaste 


+ 


7.3b Die Selektion des Graphikobjekts wird 


selektiert STRG + ALT 


+ 


um das der gehaltenen ObjektTaste 


Pfeiltaste links 




zugeordneten Graphikobjekts auf der linken 






Seite verkleinert. 


7.1c Graphikobjekt 7.2c . ObjektTaste 


+ 


7.3c Die Selektion des Graphikobjekts wird 


selektiert STRG + ALT 


+ 


um das der gehaltenen . ObjektTaste 


Pfeiltaste oben 




zugeordneten Graphikobjekts auf der oberen 






Seite verkleinert. 


7.1d Graphikobjekt 7.2d ObjektTaste 


+ 


7.3d Die Selektion des Graphikobjekts wird 


selektiert STRG + ALT 


+ 


um das der gehaltenen ObjektTaste 


Pfeiltaste unten 




zugeordneten Graphikobjekts auf der unteren 






Seite verkleinert. 
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Patentanspriiche 

1. Anordnung zur Selektion und/oder Steuerung von technischen Einrichtungen, insbesondere von Computern mit- 
tels Tastatur, dadurch gekennzeidiaet, daB 

a. besondere Tasten zusatzlich auf der Tastatur angeordnet sind, 

b. die besonderen Tasten so auf der Tastatur angeordnet sind, dafi sie auch fur Schnell-Tipper erreichbar sind, 

c. unter Benutzung der besonderen Tasten ein Interaktionsobjekt innerhalb definierter und/oder realisierter 
Objekte navigierbar ist, 

d. unter Benutzung der besonderen Tasten definierte und/oder realisierte Objekte mit einer Tastenbetatigung 
selektierbar sind, 

e. unter Benutzung der besonderen Tasten eine Funktion auf die selektierbar definierten und/oder realisierten 
Objekte anwendbar ist und ■ 

f. die besonderen Tasten mnernotechnisch gekennzeichnet sind, wobei die mnemotechnische Kennzeichnung 
gleichfalls zur Kennzeichnung der definierten und/oder realisierten Objekte verwendet wird. 

2. Anordnung gemaB Anspruch 1 , dadurch gekennzeichnet, daB die besonderen Tasten auf einer sogenannten Maus 
zusatzlich angeordnet sind. 

3. Anordnung gemaB Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, daB die besonderen Tasten auf einem gesonderten In- 
teraktionsgerat zusatzlich angeordnet sind. 

4. Anordnung gemaB Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, daB die besonderen Tasten in sogenannten "Embedded 
Systems" zusatzlich angeordnet sind. 

5. Anordnung gemaB den Anspnichen 1 bis 4, dadurch gekennzeichnet, daB die Funktionen der besonderen Tasten 
vor der jeweiligen Benutzung bzw. vom gerade benutzten Programm festgelegt werden. 

6. Anordnung gemaB den Anspnichen 1 bis 5, dadurch gekennzeichnet, daB die Zuordnung von Objekten zu den 
einzelnen besonderen Tasten vom Benutzer individuell verandert werden kann. 

7. Anordnung gemaB den Anspnichen 1 bis 6, dadurch gekennzeichnet, daB die mnemotechnische Kennzeichnung 
der besonderen Tasten bei Eingabegeraten mit veranderbaren Kennzeichnungsmoghchkeiten vor oder wahrend der 
Benutzung geandert wird. 

8. Anordnung gemaB den Anspnichen 1 bis 7, dadurch gekennzeichnet, daB die Tasten-Zuordnung auf def Benutz- 
eroberflache iiber den BQdschirm, das Display oder ein anderes Ausgabegerat wahrnehmbar gemacht wird. 

9 . x Verfahren zur Selektion und/oder Steuerung von technischen Einrichtungen, insbesondere von Computern mi t- 
tels Tastatur, dadurch gekennzeichnet, daB 

a besondere Tasten zusatzlich auf der Tastatur angeordnet werden, 

b. die besonderen Tasten so auf der Tastatur angeordnet werden, daB sie auch fur Schnell-Tipper erreichbar 
sind, 

c. unter Benutzung der besonderen Tasten ein Interaktionsobjekt innerhalb definierter und/oder realisierter 
Objekte navigiert wird, 

d. unter Benutzung der besonderen Tasten definierte und/oder realisierte Objekte mit einer Tastenbetatigung 
selektiert werden, 

e. unter Benutzung der besonderen Tasten eine Funktion auf die selekderten Objekte angewendet wird, und 

f. die besonderen Tasten mnernotechnisch gekennzeichnet werden, wobei die mnemotechnische Kennzeich- 
nung gleichfalls zur Kennzeichnung der definierten und/oder realisierten Objekte verwendet wird. 

10. Verfahren nach Anspruch 9, dadurch gekennzeichnet, daB die Funktionen der besonderen Tasten vor der jewei- 
ligen Benutzung bzw. vom gerade benutzten Programm festgelegt werden. 

11 . Verfahren gemaB den Anspnichen 9 oder 10, dadurch gekennzeichnet, dafi die Zuordnung von Objekten zu den 
einzelnen besonderen Tasten vom Benutzer individuell verandert werden kann. 

12. Verfahren gemaB den Anspnichen 9 bis 11 , dadurch gekennzeichnet, daB die mnemotechnische Kennzeichnung 
der besonderen Tasten bei Eingabegeraten mit veranderbaren Kennzeichnungsmoglichkeiten vor oder wahrend der 
Benutzung geandert wird. 

13. Verfahren gemaB den Anspruchen 9 bis 12, dadurch gekennzeichnet, daB die Tasten-Zuordnung auf der Benutz- 
eroberflache iiber den Bildschirm, das Display oder ein anderes Ausgabegerat wahrnehmbar gemacht wird. 



Hierzu 5 Seite(n) Zeichnungen 
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ZEICHNUNGEN SEFTE 1 



Nummer: 
Int. CI. 7 : 
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1. Escape- 
Taste 



2. Funktionsblock 
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4. Textblock mit Modus-, 
Windows- und 
Anwendungs tasten 



5. Navigationsblock 
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Figur 1 : 103/104-Tastatur (Windows 95-Tastatnr) 
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6. Ziffernblock 
(mit 
Modus taste) 



A: ALT-Taste 

C: Caps-Lock-Taste 

D: Delete-Taste 

K: Kontext-Menu-Taste 

N: Num-Lock-Taste 

R: Return-Taste 

S: STRG-Taste 

T: Tab-Taste 

U: UMSCHALT-Taste 

W: Windows-Taste 
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Int. CI. 7 : 

Offenlegungstag: 
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1. Escape- 
Taste 



2. Funktionsblock 



3. Druckblock 
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7. Objektblock 
mit Objekttasten 



4. Textblock mit Modus-, 
Windows- und 
Anwendungstasten 



5. Navigations- 
block 



6. Ziffernblock 



Figur 2: Beispielanordnung: Tastatur mit ObjektTasten 
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4. Objekt 
"Absatz" 



6. Objekt 
"Kapitel" 



1. Objekt 




3. Objekt 




5. Objekt 


"Buchstabe" 




' , "Satz" 




"Seite" 



Figur3: Beispielanordming: ObjektTasten mit mnemotechnischer Markierung (hier 

J Farbkodierung) fur Microsoft Word 
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Figur4: Beispielanordnung: ObjektTcsten mit mnemotechnischer Markierung (hier 

Farbkodierung) fur Microsoft Excel 
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Nummer 
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l.Objekt 




"Beschriftung 




in Shapes" 





3. Objekt 
"Angren2ende Shapes" 



6. Objekt 
l, Zeiehenblatt ,, 





5. Objekt 




"Gruppe" 



FigurS: Beispielanordnung: ObjektTasten mit mnemotechnischer Marlderong (hier 

Farbkodierung) fur Visio Professional 
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